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L* A N A L Y S E 

DES 




ECHECS. 

V 

CONTENANT 

UNE NOUVELLE METHODE 

Pour apprendre en peu tems à fe perfeûion* 
ner dans ce noble Jeu. 

Par A. D. P H I L 1 D O R. 

1 

Ludimus effigie BelH. Vida. 
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/ ;A U D XJ C 

^ DE 




MONSEIGNEUR 5 




E S graces ' que j^at reçu de 
_ Altesse Royale 

durant'^mon J éjour à Eyndhô- 
ven, rd encouragent de la fu^ 
plier trh’humblemènt' ajou- 
ter encore celle de me permettre 
d"" orner de fon Auguste Nom 
ce pejjt.lï rzité fur les Echecs. 

Comme ce Jeu , depuis un 
grand nombre de Sd^^ a fer^ 
vi d^amufement aux plus cétébref 

. . 7 '^ ^ 2 Hé- 
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V 

Héros de P ^nUquïté , qtftl 
amufe encore aujourd'hui ^ tl efl 
certain que le Public n^ aura pas 
lieu d^ètre furpris de voir Votre 
>\ltesse. Royale P honorer de 
fa protëBion, 

D expérience que j^ai de vos 
bontés^ me donne lieu d’e/pérer ^ 
Monseigneur vous rece- 
vrez pracieufement cette foihle 
marque de ma parfaite recon- 
noiffance , du profond refpeU 
avec lef quels je fuis y 

. MONSEIGNEUR, 

A 

De Votre Altesse Royale^ 

. ■ . . jLc très’-bumble , très-obéijjant , 

très-obligé Serviteur y 

A. D. Philidor. 

■ ' ■ PRE-' 
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PREFACE. 



I L feroit inatile de dire beaucoup de 
chofes à la louange du 3 ^eu des £• 
checs ^ aprâsv Téloge' qu’en ont fait 
tant de càébres Auteurs anciens & mo- 
dernes. 

Don Piétro ' Carréra , qui nous donna 
en idi7’Un gros volume fur l’origine & 
le progrès de ce Jeu, nous donna en mê- 
me tems une' lifté, qui en contient un 
liQjnbre trop grand pour entrer dans cet- 
te Préface ; j’en nommerai cependant 
quelques • uns > des plus célébrés, dit des 
plus connus dans le Monde, qui Teloi; 
lui ont parlé à l’avantage de ce noble Jeu : 
Hérodote y Euripide y Sophocle y Phiîofiratey 
Homère , Virgile y Arijtote y Senéquc y Pla- 
ton y Ovide y Horace y Quinttlien y Martialy 
Vida , &c. Le même Carréra fait voir , 
& fouirent par des raifons qui paroüTeni: 

♦ 3 . alTtz 
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h T R E F'Jl C E. ! 

aflêz convainquantes,- qu& la plupart de 
ces Auteurs , piulietirs autres , lattri- 
buent l’invention de ce Jeu à Palaméde» 

11 eft vrai qu’il s’en trouve un grand i 
nombre d’une opinion contraire. .(Quel- 
ques-uns veulent qu’il ait exiflé avant lui , 
d’autres afîurent que le Philofophe Serfe , 
Confeiller à'Ammolin , Roi de Babylonc , 
l’inventa pour détourner ce' Prince de 
fon panchant naturel à la cruauté, en l’a- , 
mufant avec quelque’ chofe de nouveau , 
de divertiflant, & de'fpéculatîf. Les £• | 
gyptiens rangèrent enfuite cejeu au nom- ! 
bre des Sciences dans un tems même où 
per fon ne né les pofledoit qu’eux, appa- 
remment fur ce principe, 

Scientia eji eorum , quæ eonjîflunt in inUlléctu^ 

Cependant, comme il y a fi longtema 
que ce Jeu , ou cette Science , exifte , de 
qu’il eft moralement impolîible d’en fixer 
l’InvWîteur , il n’efi: pas étonnant de voir 
tant d’opinions différentes à ce fujet, de 

Î iu’il s’en trouve d’afîtz opiniâtres pour 
outenir qu’il n’y a pas 300 ans que ce 
Jeu eft inventé. D’autres , pour lui faire 

gra- 
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grâce 5 * .veulent bien Je reqiler un peu 
plus ; ce qu’ils ne feroient peut-êcre pas , 
fi l’on ne ponvoit les convaincre que dans 
le Tréfor Royal de i’Abbaïe de St. Denis , 
on y voit encpre aujourd’hui les £• 
checs lUvec lefquels rinvincible, Charkma^ 
gne * fe dëlalToit^de fes fatjgues. 

. Euripide, dans fa Tragédie 
en ÿJulide, nous dit qa'Jjax & Protéfilaüs 
jouoient aux Echecs en préfence de A//- 
rion , dfUlyJJe , ^ d’autres ^ fameux Crfcrw 
Hmiére;,, dans le 1. Livre de ïoïi.QdyJfée , 
rapporte que 1^ Princes Amans de Pé«/- 
lope jouoient aux Ec/wr devant la porte 
de cette Bdle,, ce qui donna lipu à la 
traduftion de deux Vers de ce grand 
Poète , par un excellent Auteur : * 

>• \ * . » 

Imenît autem procos fuperhos , qui quidem tum 
Calculis ante januam animum oblèàabant, ' . 

Mais fans* s’embarafler de toutes ces opi- 
nions différentes touchant l’Origine du 
Jeu des Echecs, on ne pourra jamais dis- 
convenir qu’il n’ait contribué depuis un 

. ‘grand 

. * Qui vivoit dans le^ VIII, Siècle.,. 
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grand* nombre de Siècles à l’amufemenc 
des plus' fameux Héros de l’Anciquité , & 
que la plupart de ceux d’aujourd’hui ie 
font encore un piaifir de le pratiquer. 

L’Hilloire rapporte que Charles XII. 
Roi de Suède, étoit un Prince donc Ja 
vertu ôc rhéroïfme formoient également 
le carattére 11 étoit non feulement capa- 
ble de réfifler à toutes les tentations 

du Vice, mais il favoic encore fe refu- 
1èr tout ce que la délicateflè peut four- 
nir aux plaifirs ale la Vie Humaine. Il 

haïflbit le Jeu , & le défendoit à fes 

Troupes àc à fes Sujets ; mais celui des 
Echecs en étoit tellement excepté , que 
lui -même l’encourageoit par le goût <Sc 
le piaifir - qu’il paroiffoit y prendre. Fui- 
taire remarque que ce Prince, étant à 
Bcnder , jonoit journellement avec le 
Général Puniatofsky , ou avec fou Tré* 
forier Grothufen, 

Cependant , comme tout eft fujet au 
changement , je vois avec regret que 
ce noble Jeu n’a pas confervé par -tout 
fa pureté, félon les Règles qu’on attri- 
bue à Palaméde, Les Grecs les obfer- 
voient fi exaêlemenc , qu’ils n’auroient 

pu 
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pu ’foufFrir un Echiquier mal tourné. Ils . 
Vouloient abfolument (comparant toujours 
ce Jcu à une Bataille) que la Tour de 
la oroice fût placée fur une calé blan- 
che ; parce que cette couleur étant de 
bon augure parmi eux , chacun des deux 
Combattans fe promcttoient la vicloire 
par Je moyen de cette café bianche à 
leur droite. 

. En plufîeurs endroits Allemagne on 
a défiguré cejeu au point de ne le reconnoî- 
tre que par la forme de TEchiquier , des 
Pièces. Premièrement on fait jouer deux 
coups de fuite, en commençant la Par- 
tie : cette méthode doit paroître d’au- 
tant plus ridicule , qu’il n’y a aucun Jeu 
où l’on ne joue alternativement chacun à 
fon tour: d’ailleurs pourra-t-on aifé- 

ment concevoir qu’entre deux bons Jou- 
eurs , celui qui joue le dernier , ait beau- 
coup de chance pour gagner la Partie? 
En fécond lieu , on donne au Pion le 
droit de paffer prife, ce qui forme non' 
feulement un Jeu tout différent du vé- 
ritable, mais diminue même beaucoup de fa ^ 
beauté, parce qu’un leul Pion pourra ‘ 
palier au-devant de deux autres, qui a-' 

* 4 vcc 
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vec adrefle & avec peiné fe feront în- 
tluftrieufemenc glifles à. trois .cafés de 
Dames , qui fe trOuverooc arrêtés, 
par le Roi j • ou ■ par- un F.ou ennemi , 
tandis que ce 'feui Pion ira ,, ou faire 
une Damé, ou \^ous forcera ii’abandon- 
ner tous les vôtres avancés, pour venir 
faire la guerre à ce miférable,; qui n’a 
aucun mérite , & qui n’a rendu aucun 
fervice dans le cours de la Partie. Ce- 
la efl aQurémenc toutoppofé aux maximes 
de la Guerre , où le mérite feul peut 
contribuer à l’avancement .d’uo .ûmple 
Soldat. De- plus, lorfque le Roi rocque, 
il a le privilège de pouffer en .même 
tems le Pion jde la Tour, & en ce cas 
il joue encore deux fois de fuite. Se- 
lon moi, toutes, ces difformités ont été 
introduites par des chicaneurs , qui pour 
leur avantage auront fait jouer les gens 
à leur fantaifie. , . 

Dans ce beau chemin de Critique, il 
m’eft impoffible d’avoir affez de com- 
plaifance pour épargner mes Compatrio- 
tes, qui ont donné dans une erreur aus- 
fi grande que celle des Allemands, Ils 
Ibnt d’amant moins pardonnables , qu’il 

y 
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y a' parmi eux quantité <3e très -bons 
Joueurs, & tnémé des plus exceiiens de 
ŸEurope. 11 efl donc a préfum^r qu’ils 
fe font laiffés entraîner (comme j’ai fait 
autrefois) par une mauvaife coutume , 
établie, félon toute apparence, par quel- 
que ignorant qui aura introduit ce Jeu 
dans le Royaume. Je me perfuade que 
c’étoit un Joueur de Ditmes , qui ne fa- 
chant guéres que la marche des Echecs , 
sliBaginok qu’en /"allant à Dame on en 
pouvoir faire autant que fur un Damier. 
Je Remande donc (fans- citer Palarnéde , 
ni d’uutres qui ont limité ce Jeu à une 
fcule Dame , deux Tours , deux Cheva- 
liers, &c.) fi cela, ne fait pas, un bel 
effet, - de voir promener fur un Echi- 
quier deux Pions plantés fur. une même 
café, pour marquer une fécondé Dame? 
S’il en vient une troiCsme (chofe que 
j’ai vu plufieurs fois Paris) cela fait 
encore une - meilleure figure , furtouc 
lorfque le eu du Pion ell à-peu-près 
aufli large que la càfe.qui en doit con- 
tenir deux. Je laifle donc à juger à- 
prélènt fi cette méthode n’eft pas des 
plus ridicules , de d’autant plus blâmable 
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qu’elle ne fe pratique dans aucun endroit 
où le der Echecs efl: connu. 

Cependant, fi malgré cela mes Com* 
patriotes ^ s’obflinoienc dans leur erreur, 
je veux les exhorter à avoir au -moins 
la précaution, pour éviter toute chica- 
ne , de faire faire dans un Jeu d' Echecs 
trois ou quatre Dames, autant de Tours, 
Chevaliers, &c. pour les placer au be- 
'Tbin. 

Je reviens à Don Piétro Carréra , qui , 
félon toute apparence , a fervi de mo- 
dèle au Calabrois & à d’autres Auteurs: 
néanmoins ni lui , ni aucun d’eux , ne 
nous ont donné , malgré leur grande 
prolixité , que des inftruéHons imparfai- 
tes àc infuffifantes pour former un bon 
Joueur. Ils ne nous ont donné que des 
ouvertures de Jeux , ôc ils nous aban- 
donnent au foin d’en étudier les fins ; 
deforte que le Joueur refte à - peu - près 
auffi embaraflé que s’il eût été contraint 
de commencer la Partie fans inftruèbion. 

Cunningham & Bertin nous donnent 
des Gambits , qu’ils font perdre ou ga- 
gner en faifant mal jouer l’Adverfaire. 
Al n’efl: pas douteux qu’ils n’ayent trou- 
vé 
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vé leur compte dans une méthode fi fa- 
cile & fi peu laborieufe. Mais aulTî , 
quelle utilité un Amateur peuc-il retirer 
d’une inftruélion femblable? J ai connu 
des Joueurs d'Eche'cs qui favoient tout le 
Calabrois ; & d’autres Auteurs par cœur^ 
& qui , après avoir joué les quatre ou 
cinq premiers coups , ne favoient plus 
cù donner de la tête ; mais j’ofe dire 
hardiment que celui qui faura mettre en 
ufage les 'règles que je donne ici , ne 
fera jamais dans ce cas. Je me fuis gar^ 
dé d’imiter ces Auteurs qui ne fachanc 
comment- remplir leurs Feuilles, les ont 
farcies d’une quantité . de Jeux rangés 
(mais plutôt Jeux d’enfans parce que 
leur fîtuation ne fe rencontrera pas une 
fois en mille ans) pour montrer des fins 
de Parties qui n’aboutiiTent à rien. Les 
Amateurs fe contenteront, j’efpére, de 
leur avoir donné un wodicum & bonum , 
qui foit utile , inflruêlif , & qui puifle 
fe rencontrer dans toutes les Parties. 

J’omets même tous les «atr, excepté 
celui du Fou & de la 'Four, contre u- 
ne Tour ennemie, étant le mat le plus 
difficile qu’il y ait fur l’Echiquier. Car^ 

rira 
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réra. dÎD bien quei ce mat peut ie forcer, 
mais on peut douter par les écrits^ qu’il 
ait fu Jui-raême le Coup. 

Mon but principal ell de me rendre 
recommandable par une nouveauté dont 
perlbnne ne s’eft;avifé , ou peut • être 
n’en a été. capable; c’efl: celle de bien 
jouer les Pions... Ils font l’ame des Echecs. 
Ce font' eux uniquement qui forment l’at- 
taque & Ja défcnfe ; <& de leur bon ou 
mauvais arrangement dépend entièrement 
le gain ou, la perte - de la Partie. 

Un Joueur qui ne fait pas- (même en 
jouant bien un' Pion ) la raifon pour la^ 
quelle it le joue , - rcUemble à un Géné- 
ral qui .a beaucoup de pratique & peu de 
théorie; i 

Dans mes quatre premières Parties on 
verra, depuis ■ le .commencement jufqu’à 
la fin, une • attaque une défeufe régu- 
lière' de part d’autre. ■ 

On ;y, pourra, apprendre , par les ré- 
flexions .que je donne,fiir les coups prin- 
cippx., . & .qui paroiflent Jes --moinsi in- 
telligibles la raifon; pour laqueUCiomeff: 
contraint\de les, jouer , & qu’en -jouant 
toute autK . choie, on perd indubitable- 
ment 
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ment la Partie. Ceft ce- que .je- fais par 
des renvois , afin' ^u’en voyant les ef- 
fets, ôii puîflfe'â’autant conce- 

voir les raifôris.- 

On verrai 'danS' ks' GamèUs , que-c^s 
fortes dë Parties nO’ décident rieni en fa- 
veur dë celùî-c^i attaque -, ni de- celui 
qui les défertd i & quand on joue ^^ien 
de part & d’autre',- la- Pârtié-'fé’ réduit 
plutôt à une remife, qu’à un gain aflu- 
ré d’un côté ou d’autre. Il cft vrai que 
ü l’un ou l’autre fait une faute dans les 
dix ou douze premiers Coups , la Partie 
eft perdue. 

Mes renvois (qui feront plus fréquens , 
quoique moins inftruétifs que ceux de mes 
autres Parties) le feront voir. 

Le Gambit de la Dame, entraînant a- 
près foi , dans fes premiers Coups , un 
grand nombre de différentes Parties, a 
rebuté jufqu’à > préfcnt tous les Auteurs 
d’en entreprendre la diffeèlion. 

Ils fe font contentés d’en parler, c& de 
nous donner quelques commencemens rem- 
plis de faux Coups. Je me flatte d’en a- 
voir trouvé la véritable défenfe. Ceux 
qui font intelligens dans cette Partie , 
pourront voir fi j’ai bien réufli. 
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En finiffant , j’avertis les Amateurs ^ 
que dans toutes mes remarques , ren« 
vois, &c. pour éviter toute équivoque, 
je traite toujours le Blanc à la fécondé 
perfonne, & le A¥r à la trojfiéme. Com- 
me, par exemple, vous jouez ^ vous pen- 
drez , vous auriez pris , s’entend toujours 
du Blanc , & il joue , il prendra , il auroiî 
pis y s’entend du Noir. 




h 
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O U I L Y A 

DEUX RENVOIS, 

IJun au douzième , 8* Vautre au trente- 
8* Jeptiéme Coup, 

1 . 

B Lanc, le Pion du Roi, deux pas. 

Noir, de-même. 

2 . 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café du Fou 
de fa Dame. 

N. de-même. 

3 * 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Chevalier du Roi, à la troifiêmc café 
de fon Fou. 

4 ‘ 

B. le Pion de la Dame, deux pas (a> 

. ' _ N, 

f») Ce Fion Te poniTe âerm pas Boiit: deiut laîfonsd'im- ; • • - 
'ponance: la prendre , poux eœpccKerle Fou» du Roi de 
voue AdfuUûej de bame lui Je Fioo du Fç»«e votre 

A 
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N. le Pion le prend. 

B. ie Pion reprend le Pion (&). 

N. le Fou du Roi, àlatroifiémecafeduGhe* 
valier de fa Dame (c). 

6 . 

B. le Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
café de fon Fou. 

N. le Roi rocque. 

7 - 

B. le Chevalier du Roi, à la fécondé café 
de fon Roi Qd). - 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

8 . 

Kol: 3c en fécond lien, pou mettre la force de vos Pions 
dans le milieu de l’Echiquier, ce qui eft de grande con* 
féquence pou parvenir à faire une Dame. 

(3) Lorfqtie vous vous trouvez dans la ütuation préfcn* 
te, lavoir un de vos Pions, à la quatrième café de votre 
Roi, Sc l’autre à la quatrième cale de votre Dame, U 
faut fe garder d’en pouller aucun des deux, avant que vo> 
tre Adverfaire ne propole de changer l’un pou l’autre ; 
ic’cft ce que vous éviterez alors , en pouflant en avant le 
Tion qui eft attaqué. Il faut aulH remarquer, que des 
Pions foutenus fut la même ligne (comme font à-préfent 
ces deux Pions) empêchent beaucoup les Pièces de l’Ad- 
vetfaire de fe poftet dans votre Jeu. Cette Règle peut é* 
gaiement fetvir pour tous les Pions £tués ainii. 

(e) Si au-lîeu de fe retirer ce Fou donne il faut 
couvrir du Fou; & s’il prend votre Fou, il faut reprendre 
du Cavalier, puifque par ce moyen il défend le Pion de 
votre Roi, qui autrement tefteroit en prife; mais proba- 
blement il ne le prendra pas , parce qu’un Jpneui 
tâche de èonfetvex le Fou de fon Roi tant qn’il clt nos- 
fible. 

(J) Il faut fe gaider de le jouer â la troifiéme café de 
fon Fou, avant que le Won de ce Fou ne foit avancé de 
déux pas, parce qu'àutiemeiu le CavaUet copccheroit fa 
inarche. • 

•V • 1 I ' I , î > * , 



Digilized by Google 




DES ECHECS, 



3 



8 . 

B. le Fou du Roi, à la troilîénie café de fa 
Dame Çe). 

K. le Piou de la Dame , deux pas. 

9 . 

B. le Pion du Roi, un pas. 

N. le Chevalier du Roi , à la café d{; fon Roi. 

10. 

B. le Fou de la Dame, àlatroifîéme café du 
Roi. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas (/). 

11. 

B. la Dame, à fa fécondé café (g\ 

N. 

(e) Ce Fou fe retire pour e'viter d'ctre attaqué par le 
Tion de la Dame noire, parce qu’en ce cas vous (criée 
contraint de prendre Ton Pion avec Je vôtre , ce qui ôte* 
toit la force de votre Jeu, & gâteioit le projet marqué 
dans la première & fécondé obfervation. Voyez les Let* 
très a 5c b. 

if) Il joue ce Pion pour faire une ouvértuie à là Tour, 
& cela ne peut lui manquer, foh qu’il fbit piis, ou qu’il 
prenne. 

(g) Si an - lieu de jouet votre Dame vous preniez le 
Pion qui vouseft offert, vous feriez une prollè faute, pat* 
ce qu’en ce cas votre Pion Royal peidioit fa ligne , an*lieu 
qu’en le laiffant prendre , vous le remplacez par celui de 
votre Dame, 5c Je foutenez enfuite par celui du Fou de 
votre Roi. Ces deu* Pions enfemble doivent indubita* 
blement faire le gain de votre Partie, puilque pour lesfé* 

S arer il faudra néceffaircmeht que votre Adverlaire pet- 
e une Pièce, ou qu’il fouffre que l’un on l’autre de ces 
Fions aille à Dame , comme vous le verrez par la (dite. 
Il eft donc de confèquence de jouer votre Dame ; pre? 
tniétemenr pour foutenir ce grand Pion du Fou de votre 
Roi, & en fécond lieu pour fottenir le Fou de votre Da- 
ine, qui étant piis vous ob]<'geroit à jepiendie le lien pat 

A a V®- 



Digilized by Coogif 




i L*ANALVSÉ' 

N. le Pion du Fou du Roi prend le Pion (6^. 

i 12 . 

33. le Pion de la Dame le reprend. 

JN. le Fou de la Dame^ à la croifiéme cafb 
de fon Roi (t). 

13 * 

B. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
du Fou de fon Roi 

K. la Dame, à la fécondé café de fon- Ror. 

14, 

votre tG^me Pion gui doit (buteur celui de votre Roi, ce 
gui cauleioit non (èolement la réparation de vos meil- 
leurs Fions, mais la perte de la Partie fans aucune tes- 
fource. 

[h) Il prend le Pion pour fuivre (bn projet, gai eft ce* 
lui de faire place à fa Tour. 

(î) Tl joue ce Fon pour foutenir le Pion de fà Dams» 
& pouder enfuite le Pion du FOu de fa Dame; mais com- 
me il pourtoit prendre votre Fou fans préjudice du coup 
qu'il joue, il choifît plutôt de vous laifler prendre; parce 
qu'en ce cas il fait place à la Tout de (a Dame, quoi* 
gu'il fade pat-là doubler le Pion de len Chevalier. Mais 
il faut obfèrver qu'un Pion double, lorfqu'il eft entouré 
de trois ou quatre autres Pions, n’eft point du tout defa- 
vantageux. Cejpendant, pour que ce coup ne foit point 
critiqué, j'en fais le fujet d'tm renvoi,' qui commencera 
au douzième coup de cette préfente Partie, où le Fou 
noir prendra le Fou de la Dame blanche ; & je ferai voir 
qu'en jouant parfaitement bien des deux côtés , la Partie 
reviendra toujours au même. Le Pion du Roi avec celui 
'de la Dame, on celui du Fou du Roi, bien joués Se bieta 
foutenus, doivent indubitablement gagner la Partie—. 
Je ne pourrai faire les renvois que dans les coups les plus 
elTemlels ; car û je prétendois faire de-même- lut tous les 
diiFérens coups, cela m'entraîneroit à l'infini. 

(k) Le Pion de votre Roi n'étant point encore en dan- 
ger, votre Cavaliei attaque immédiatement Am Pou« 
je déloger. 
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14. 

B. le Foa de la Dame prend le Fou noir (l)* 
3N. le Pion prend le Fou. . 

JB. le Roi rocquc du côté de fà Tour (m). 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé cale 
de fa Dame. 



< lô. - * 

B. le Cavalier prend le Fou noir. 

N. la Dame reprend le Cavalier. 

17. ... 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 

N. le Chevalier du Roi , à la fécondé café 
du Fou de fa Dame. 

18. 

B. la Tour de la Dame, à la cafc de Ion 
Roi. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas (w). 

ip. 

{D Comme ü eft wnjours dangereux de laiffet le Foa 
do Roi de l'Adveifâite fui la ligne qui bat le Pion du Fou 
de votre Roi, foutre que cette Pièce eft indubitablement 
celle qui peut le plus vous nuire dans l’attaque^ il faut non 
feulement lui oppofêr, quand on peut, le Fou de la Dâ- 
me, mais il faut s’en défaire pour une autre Pièce, quand 
l’occafion fe prèfente. 

( m) Vous rocquez du côté de la Tour du Roi pour fôu- 
tenir d'autant mieux le Pion du Fou de votre Roi, que 
vous avancerez deux pas auffîtôt que celui de votre Roi 
fera attaqué. ' ^ 

f«) Il eft contraint de jouer ce Pion pour empêcherque 
vous ne poufliez celui du Fou de votre Roi fur fa Dame. 

A3 
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19. 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas (0), 

N. le Pion de la Dame, un pas, 

• ‘ 20. 

B. le Chevalier, à la quatrième café de Ton 
Roi. 

Ni^le Pion de la Tour du Roi, un pas (/>)• 

21. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas, 
N. le Pion de la Tour de la Dame , un pas. 

22. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 
N. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
de fa Dame. 

23* 

B. le Chevalier, à la troifième café du Che* 
valier de fon Roi (q). 

N. le Chevalier du*Roi, à la troifième café 
du Roi ennemi (r). 

• 24, 

(e) Ce Pion de la Tom du Roi lé joue pont unit tous 
vos Pions, & les poullei cnruite avec vigueur. 

(p) U joue ce Pion pour empêcher vorrc Cavalier d’en* 
• ttcr dans Ton Jeu, & de faire déplacer fa Dame, ce qui 
dunneroit d'abord un champ libre à vos Pions. 

fÿ) Vous jouez ce Chevalier pour roufler eiifuite le Pion 
du Fou de votre Roi , qui eft alors foutenu par uois Pié* 
ces, le Fou, la Tour, fit le Chevalier. 

. (r) \l joue ce Chevalier pour empêcher votre projet, 

.& toiupre vos Pions, ce qu*il fcroit indubitablement çn 
avaufant le Pion du Chevalier de (bu Roi, mais en facii. 
^ant la Tout vous lompez fon deOeiu. 
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24- 

B. la Tour de Ja Dame prend le Chevalier^ 
N. le Pion reprend la Tour. 

25 - 

B. la Dame prend le Pion. 

IN. la Tour de la Dame prend le Pion de la 
Tour oppofée. 



25 . 

.B. la Tour, à la café de fon Roi (s), 

N. la Dame prend le Pion du Chevalier de 
la Dame blanche. 



B. la Dame, à la quatrième café de fon Roi. 
N. la Dame, à la troifiéme café de fon Roi (t). 

28- • • •.! 

B, le Pion du Fou du Roi, un pas. .. 

N. le Pion le prend. 

29 .' 

B. le Pion reprend le Pion (u). 

N. la Dame, à fa quatrième café (w). ■ 

• .N. 

(j) Vous joue* cette Tour pour (butenir le Pion de vo- 
Roi, qui leftcroit en pr»fe en pouflànt celui du Fou 
de votre Roi. ' 

(t) La Dame revient à la troifieme café de Ton Rot 

pour parer le mat qui fe prépare. ' 

(u) Si vous ne repreniez point du Pion , votre pretniec 
projet fait dès le commencement du Jeu fe rédijiroit à 
Bcn, k vous couuiez lifque de perdre U faitie. 

A 4 
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30 - 

B. la Dame prend la Dame. ' ' 

N. le Pion reprend la Dame. 

31 - 

B. le Fou prend le Pion en prife. 

N. le Chevalier, à fa croiûéme café. 

3a. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas (x). 

N. la Tour de la Dame, à la lèconde catè 
du Chevalier de la Dame concraire. 

33 - 

B< le Fou, à la troiOéme café de fa Dame. 

K. le Roi, à la fécondé café de fonFou. 

34. 

B. le Fou, à la quatrième café- du Fou du 
Roi noir. 

N. le Chevalier, la quatrième café du Fou 
de la Dame blanche. 

35 * 

B. le Chevalier, i la quatrième café de la 
• Tour du Roi noir. 

N. la Tour du Roi donne échec, 

; . ’ B. 

(vt) La Dame offre 11 changer pour gâter le projet «dà 
mat par le Fou 8c la Dame de l'Adverfaire. < 

(x) Il eft à oblèrvei que quand vous avez un Fou lur 
JeBlanc, il-faut ranger vos Pions fur le Noir, parcequ'^en 
ce cas votre Fo>i à chafler le Roi, ou les Pièces qui 
veulent fe gliffèt raimi eux ‘ Peu de |< ueurs ont fait cet-* 
te xemait]ue, qui eft cependant, fort êflentielle. 
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36. 

B. le Fou couvre IVcibec. ^ ^ ' 

N. le Chevalier, à la fécondé café de la Da- 
me blanche. 

37- 

B. le Pion du Roi donne écbec. 

N. le Roi, â la troiüémc café de fon Ca- 
• valier iy)» - . \ 

38* 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

K. la Tour, à la café du Fou de fon Roi, 

35>* ^ 

B. le Chevalier donne écbec à la quatrième 
café du Fou de Ion Roi . 

N. le Roi J à la fécondé café de fon Ca- 
valier. 

40. 

B. le Fou, à la quatrième café de la Tour 
du Roi noir. 

N. ce qu*il voudra , le Blanc pouffe à Dame, 

t 

(y) Le Roi pouvant fe cetiiet à la café de fon Fou , ce* 

la donne lieu à un fécond icnvoi fut ce coup. 

« 






'A y I- 
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DE LA PREMIERE PARTIE, 

Qui change au douzième Coup que le Noir joue. 

12 . 

B Lanc. 

Noir, le Fou du Roi prend le Fou de 
la Dame blanche. 

13 * 

B. la Dame reprend le Fou. 

N. le Fou de la Dame, à la troifiéme café de 
fon Roi. 

. ^ 4 - .• 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Fou de fon Roi. 

N. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 

B. le Chevalier prend le Fou. 

N. la Dame prend le Chevalier. 

16. 

B. le Roi rocque du côté de fa Tour. 

N. le Chevalier de la Dame , à la fécondé ca- 
fé de fa Dame. 



17. 

B. le Pion du Foiu- du Roi , deux pas. 
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N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 



i8. 

B- le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

N. le Chevalier du Roi, à fa fécondé café. 

19. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 
N* le Pion du Fou de la Dame, un pas. 



29 . 

B. le Chevalier , à la fécondé café de fon Roi. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

21. 

B. la Dame, à fà fécondé café. 

N. le Chevalier de la Dame, à fa troifiéma 
café. 

22 . 

B. le Chevalier, à la croiGéme café du Che-' 
valier de Ibn Roi. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fa Dame. 



23. 

B. la Tour de la Dame, à la café de fon Roi. 
N. le Chevalier de la Darpe^ à la troiûéma 
café du Roi blanc. 

♦ \ 

24 - 

B. la Tour prend le Chevalier. 

N. le Pion reprend la Tour. 

2J* 
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25 - ; 

B. la Dame reprend le Pion. 

N. la Darne prend le Pion de la Tour de la 
Dame blanche. 

26. 

B. le Pion du Fou du Roi, un pas. 

K. la Dame prend le Pion. 

27 * 

B. le Pion du Fou du Roi, un pas. 

N. le Chevalier» à la café de fon Roi. 

28. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. la Dame , à la quatrième café de la. Da- 
me blanche. 

29. 

B. la Dame prend la Dame. 

N. le Pion reprend la Dame, ' . 

‘ . 30 - 

B. le Pion du Roi, un pas. 

N. le Chevalier, à la troiûéme café de fh 
Dame. 

3I-' 

B. le Chevalier, à la quatrième café de fon 
Roi. 

N. le Chevalier, à la quatrième cale du Fou 
de fon Rpi. 

* 32* 
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' 32 . 

B. la Tour prend le Chevalier. 

N. le Pion reprend la Tour. 



B. 'le Chevalier , à la troifiéme café de la 
Dame noire. , 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas, ou toute 
autre phofe, la perte étant inévitable. 

• 34 - 

B. le' Pion du Roi, un pas. 

N. la Tour, à la café du Chevalier de fa 
Dame. 

35 - 

B. le Fou donne écbec, 

N. le Roi fe retire n’ayant qu’un feul endroit. 

3 < 5 . 

B. le Chevalier donne écbec, 

N. le Roi où il peut. 

37 * 

B. le Chevalier, à la café de la Dame noire, 
> donnant écbec à la découverte. 

N. le Roi où il peut. 



38. 

B. PouflTe le Pion du Roi à Dame, & don> 
ne écbec à? mat. 



I L 



Cette Faitie ne demande point de Kmstqoe,' pmfqn’oi. 
le tcticAi la flMpan des coups de Tauue fattie. 
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II. RENVOI 

4 

de la PREMIERE partie. 

Commençant au trente & fepti/me Coup, 



B Lanc, le Pion du Roi donne échec. * 
Noir, le Roi, à la café de fon Fou. 

38- 

B. la Tour, à la café de la Tour de fa Dame. 
N. la Tour donne échec à la café du Cheva* 
lier de la Dame blanche. 



3P- 

B. la Tour prend la Tour. 

N. le Chevalier reprend la Tour. 



40. 

B. le Roi , à la fécondé café de (à Tour. 

N. le Chevalier , à la troifiémc café du Fou 
de la Dame blanche. 



41. 

B. le Chevalier, à la quatrième café du Fou 
de fon Roi. 

N. le Chevalier , à la quatrième café du Roi 
blanc. 

42'. 
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42 . 

fc. le Chevalier prend le Pion. 

N. la Tour , à la quatrième café du Cheva- 
lier de ion Roi. 



43 * 

B. le Pion du Roi , un pas , & donne écbtç. 
N. le Roi , à la fécondé café de fon Fou. 

44. ' 

B. le Fou donne écbec à la troiûéme café du 
Roi noir. 

N. le Roi prend le Fou. 

45 - 

B. le Pion du Roipoufle à Dame, & gagne 
la Partie. 
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IL PARTIE 

DANS LAQUELLE IL T AURA 

V 

TROIS RENVOIS, 

Un fur le troifiéme^ Vautre fur le huitième j, 
' ^ le dernier fur k vingt S ftxiérne Coup^ 

I. 

B Lânc, le Pion du Roi^ deux pas. 
Noir, de-méme. 

2 . 

B. le Fou du Roi, à la quatrième café du 
Fou de fa Dame. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

3- 

B. le Pion de la Dame , deux pas (a). 

N. le Pion prend le Pion (ô). 

B. 

{«) Il eft abrolument nécellàiie de poulTèr cePiondeux 

} >as, parce qu'en jouant route autre chofê, il gagnetoic 
e trait, & pat conféqucnt l'attaque fut vous. Cela, non 
feulement de'rangcroit rout votre jeu, mais en pouITane 
le Pion de la Dame deux pas, il vous ôteioit le moyen 
d'£mpêcher qu'il ne mit la foice de Tes Pions au milieu 
de l'Echiquier, 5e cela cauferoit enfuite la perte inévita- 
ble de votre partie , fuppofant toujours que ni vous ni lui ne 
falfiez aucune faute. 

(t) S'il lefule depxeodte votiePion pour fuifie immédia- 

te- 
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B. la Dame reprend le Pion. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

5 - 

B. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

N. le Fou de la Dame, à la troiûéme cale 
de fon Roi {c). 

(T. 

B. le Fou du Roi , à la troifiéme café de fa 
Dame. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

7 - 

B. le Pion du Roi , un pas. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 



8 . 



B. la Dame , à la fécondé café du Fou de fon 
Roi. 



N. 



tentent fon projet, qui eft de déranger Totre Fou en pou»* 
faut deffus lui le Pion de la Dame, il ne doit pas moins 
perdre la Partie, (fuppolant toujours que l'on joue bien 
de part & d’autrej; parce qu’il ne pourra pas éviter de 
petare le Pion de fa 'Dame, qui fe uouvera lépaié de les 
camarades. Cela donne lieu à un grand changement dans 
les difpofitions; ce qui donnera lieu au premier renvoi 
que vous trouverez après la fin de la Partie. 

(e) li joue ce Fou pour trois bonnes taifb ns; la pre- 
mière, ôe la principale, pour pouvoir poufler le. Pion de 
fa Dame, ft par ce moyen’ faire place au Fou de fon Roi r 
la fécondé, pour s’oppofci au Fou du vôtre: & la tiot- 
Céme pour s’en défaire dans l’occîfion, félon la règle ài- 
jà prefctite dant U preipi^tc Partie. Vojez la lettre (/j 
pag. J. 
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K. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café du Fou de la Dame (jd), 

9 . 

B. le t’ion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pa^. 

10. 

B. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

N. le Plon*de la Tour du Roi, deux pas (0* 

11. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

N. 

(d) si athlleu de fonir fts Piëces, (comme il fait en 
jouant ce CavalieiJ il s’avifoit de continuer à poullet Tes 
Pions, il peidioit bien plus facilement la Faitie; parce 
qu’il faut obferver qu’un Pion, ou même deux, lotfqu’ils 
font trop avancés (a l’exception que toutes les Pièces n’a> 
ycnt un champ libre pour les fe courir , ou que lesdits 
Pions ne puilTent être uxitenus ou remplacés par d’autresj 
il faut les compter comme perdus^ C’eft ce que vous 
Vetrez par un fécond renvoi dans cette Partie, que je fais 
au huitième Coup, par lequel vous pourrez être convain- 
cu que deux Pions de front ü la quatrième cale de votre 
jeu valent mieux que s’ils ètoient lituès à la fixième; 
parce qu’étant fi éloignés de leur Corps, ils (ont propre- 
ment à comparer (comme dans une Armée) à desAvant- 
gardes , ou Sentinelles perdues. 

(«) Il poulie ce Pion deux pas pont empêcher que vos 
IPions ne viennent fondre fur les liens, qui ne lônt que 
trois contre quatre. 11 faut donc oblerver que dans la li- 
ttnation . préfente, deux Corps égaux de Pions fe trouvent 
fur l’ISchiquiei: vous en avez quatre du côté de votre Roi 
contre trois des ficns , St il n’en a pas moins contre vous 
du côté de fa Dame. Cetuc du côte du Roi ont l'avanta- 
ge, le Roi étant mieux gardé ; cependant celui des deux 
qui pourra le plutôt féparer les Pions de fbn Advetlaîre 
'(pariiciiliérement du côté ou ils fqnt Je plus fôits) doit 

itidubitablcmeot gagqct 
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N. le Chevalier du Roi , à la troiiiéme café 
de fa Tour. 

li. 

B. le Chevalier du Roi, à la croifiéme café 
de Ton Fou. 

N. le Fou du Roi, à la fécondé café de fcn 
Roi. 

13* 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Chevalier du Roi , à la quatrième cale 
de fon Fou. 

14. 

B. le Roi , à la café de fon Fou (f). 

M. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

.if. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

N. le Chevalier donne écbec au Roi & à la 
Tour. 

. 16. , 

B. le Roi, à la fécondé café de fon Cavalier. 
N. le Chevalier prend la Tour. , 

17.. 

B. le Roi pjend le Chevalier (g), 

N. 

2"', .11’ J ; . . , 

(f) y oxa jonez vokc Roi poar pouvoii , en cas de 

befoih , ftiinéi Tintaque à Votre ganche comme à la 
droite. ’ ' ’ • ‘ . 

(g) Quoiqa’one -Tout foit<une meilJeme Pièce qu’un 
Chevalier, vous aVez plutôt de l’avantage à ce' change, 

■ parce qu’il faut coiifidèrer, piemièiement, que ce Cava» 
lier a joué déjà qitaue coups pour prendre cette Tour, 

• pendant qtie^ voire Tout n’a pas encore bougé de la pla^ 
cej & Ci) Iccpad ücu. cette perte iset tdlcmcAi voue Roi 

B '2 
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N. la Dame , à fa fécondé café. 

iR. 

B. la Dame, à la café du Chevalier de fou , 
Roi (b) 

N. le Pion delà Tour de la Dame, deux pas. 



19. 

B. le Fou de la Dame, à la troifiéme café 
de fon Roi (i). 

N. le Pion du Chevalier de la Dame , ^un 
pas. 

20. 

B. le Chevalier de la Dame, à la' trmfîéme 
cale de' fa Tour. 

N. le Roi rocque du côté de fa Dame 

ai. 

B. le Fou du Roi donne échec, 

N. 

en forer^, que vous êtes en état de former votre anaqu^ 
de quelque côté que le Hoi de votre Adveifaite puidc 
rocquer. 

(») Il eft de conféquence de jouer votre Dame pour 
foutenir le Pion du Fou de votre Roi , crainte qu’il ne 
facrifie Ton Fou pour vos deux Fions , ce qu'il fcroit indu* 
birablement; prce que toute la force de votre jeu, con* 
dQant à - prcl'ent dans vos Fions , ce (ètoit (bn jeu de fe 
rompre, d'autant plus qu’il gagneroit pat ce moyen uns 
forte attaque fut vous , qui pouiioit cauler la perte de 
• votre partie. 

(i) Vous jouez ce Fou dans l’intention de lui faite pous* 
fer le Pion du Fou de (à Dame, ce qui vous donneioit 
•la partie en peu de coups, parce que cela donneioit pas. 
iàge à vos Chevaliers. 

(k) Il rocque du côté de fi Dame pour éviter la grande 
force de vos P'ons du côté de fon Roi, d’autant pli» 
qu’üs font dé là beaucoup plut avaAcéi quq ceux du côté 
de voue Dame, 



\ 
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N, le Roi , à la fécondé café du -Fou de fa 
Dame. 

22 . ' 

B. Je Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fon Fou (l). 

N. la Tour de la Dame , à fa café. 

23 * 

B. le Fou du Roi . à la quatrième café dii 
Chevalier de la Dame noire. 

N. la Dame, à fa café (m), 

24. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

N. la Dame, à la café du Fou de fon Roi. 

25 - 

B. le Pion do Chevalier de la Dame prend 
le Pion du Fou de la Dame noire. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame reprend 
‘ le Pion. ■ * 

26. 

B. le Chevalier du Roi , à la fécondé café 
de fa Dame (n). 

N. 

(J) si au-lieu de tetiograder, p<wr mieux faire la guet, 
re \ Tes Fions qui ictaideot le gain de votre partie, vo- 
tre Cavalier s'amaroit à lui donner étbttf vous perdriez 
au- moins deux coups. 

(m) Il joue fa Dame dans le deflèin de la mettre enfui- 
te à la café du Fou de fon Roi, afin de foutenîr toujours 
le Fion du Fou de fa Dame, prévoyant bien que ae ca 
lènl Fion dépend toute fa partie. 

(h ) Vous )Ouez ce Cavaliei pont attaquer toujours fon 
Tion. 

0 3 
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N. le Pioû'du Fou'da la Damé, un pas 

27. 

B. le Chevalier du Roi , à la troiûéme cale 
• de fon Fou. 

N. le Pion du Fou du Roi , un pas (p). 

28. 

B. je Foj de la Dame donne échec, 

N. le Roi , à |a fécondé café du Chevalier de 
fa Dame. 

29. ■ 

B. le Fou prend le Chevalier & donne éckec, 
N. le Roi reprend le Fou. 



30 - 

B. le Chevalier du Roi donne échec, 

N. le Roi, à la fécondé café de fa Dame (q), 

31 . 

B. le Pion dqJou du Roi , un pas. 

N. le Fou ; àla café du Chevalier de ion Roi. 

32- 

B. le Pion du Roi donne échec, 

N. 

(e) Il jone et Pion pooi ^gnei an coup, jk poui em« 
pêcher le Chevalier de votre Roi. de fe poftei îi la troifîé- 
me café du Chevalier de voire Oatae; mais comme ce 
vingt & lixiéme coup peut fe jouer differemitient, il fait 
encore le (ujet d'un troilieme renvoi dans cette partie. 

(p) Toute autre chufe que puiflè. jouer le Noir . il perd 
la partie; parce qu'au moment que vos Cavaliers one 
l’entrée libre dans fbn jeu , la panie eft finie. 

(f) Si fon Roi prend le Fou de votre Dame, vous ga- 
gnez la fienne par un échet à la découTCttc; oc s'il joue 
aillcais, il perd le Fou dç & Dams. 
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N.leRoi, àfa café. 

33 * 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier de la Dame noire. 

N. le Fou du Roi, à la troifiéme café de ft 
Dame. 



34 - 

B. la Dame , à fa quatrième café (r). 
N. Perdu. 




I. RENVOI, 



Sur la Seconde Partie y au troifiéme Coup, 
Troiüéme Coup. 

B Lanc, le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir, de-même. 

4 - ' 

B. le Pion du Roi prend le Pion. 

N. le Pion du Fou de la Dame reprend le 
Pion. 

5 * 

B. le Fou donne écbec. 

N. le Fou couvre Yécbec, 

6. 

B. le Fou prend le Fou. 

Pl# 

(r) La Dame piead enfaite le Pion de la Dame noire, 
entre dans (bn jeu, mtt tontes les piécei ea ^ S** 

g;nc U partie. 
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N. le Chevalier reprend le Foii. 

7 * 

B. le Pion de la Dame prend le Pion. 

N. le Chevalier reprend le Pion. 

8 . 

B. la Dime, à la fécondé café de fon Roi. 
N. de-môme. 

9 - 

B. le Chevalier de la Dame , à la troiCéme 
café de fon Fou. 

N. le Roi rocque. 

10. 

B. le Fou , à la quatrième café du Fou de 
fon Roi. ; 

N. le Chevalier de la Dame, à la troifié- 
me café de fon Fom 

11. . 

B. le Roi rocque. 

N. la Dame prend la Dame. 



12 . 

’B. le Chevalier du Roi reprend la Dame, 
N. le Pion de la Dame, un pas. 



13 * 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fon Roi. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas (a). 

Tour àli 

nnnvîA VOS dcux Chcvalicrs, vous 

u • £“ 1» féconde café de 

«»« Koi, St attaquer avec J’aatrc le Pion do Pou de fon 
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14. 

B. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 

M, le Pion de la Tour du Roi, deux pas auflî. 

15* 

B. la Tour du Roi , à fa troiOérac café. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiliéme café 
de fa Tour. 

1 ( 5 . 

B. le Fou prend le Chevalier. 

N. la Tour reprend le Fou. 

17 - 

B. la Tour du Roi, à la troiliéme café de fa 

Dame. , 

N. la Tour de la Dame, à la café du Roi. 

18. 

B. le Chevalier du Roi prend le Pion. 

N. le Chevalier, à la quatrième café du Che- 
valier de la Dame blanche (&> 



19 - 

B. la Tour du Roi, à la troiliéme café de 
fon Roi. 

N. le Chevalier prend le Pion de la Tour & 
donne échec, 

20. 

B. le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame. 

N. 

(i) s’il eût juls le Chevalier avec fa Tour, au - lieu de 
jouer comme il vient de faire, le vôtre fen reprenant te 
lien) vous auroit fait enfuite gagnrr le Fou de fon R.01 
pat un échec de votre Tour, & par confé^iuent la pairie. 

B 5 



r 
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N. le Chevalier fe retire. 

21 . 

le Chevalier donne échec au Roi & à la 
Tour, & ayant cet avantage , avec une 
bonne fituation, gagne infailliblement la 
Partie. Ces renvois font voir que jouant 
; toujours bien de part & d’autre, celui qui 
a le trait doit prefque toujours gagner. 

II. RENVOI, 

Sur le huitième Coup, 



8 . 

B Lanc, la Dame, à la fécondé café du 
Fou de fon Roi.- 

Noir, le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

9 . 

B. le Fou du Roi, à la fécondé café de fon 
Roi. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

lO. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

II. 

B. le Fou du Roi , à fa troifiéme café. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
de fa Dame. 

■ 12 . 
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12. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame» deux 
pas. 

13* 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame prend le Pion. 



14. 

B. le Pion de la Tour de la Dame reprend 
le Pion. 

N. le Fou de la Dame prend le Fou blanc. 

*5- 

B. le Chevalier du Roi reprend le Fou. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame. 

1 ( 5 . 

•B. leFou de la Dame, à la troifiéme café de 
fon Roi. 

N. la Tour, k la café du Chevalier de fa 
Dame. 

17 * 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Chevalier de la Dame, à la croiûéme 
café. 

18 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame. 

N. le Fou du Roi , à la quatrième café du 
Chevalier de la Dame blanche. 

19. 

B. le Roi locque & doit enfuice gagner la 

parciev 
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partie , parce que tous fes Pions ^ Ja droî» 
te (ont foutenus , & que les deux Pjons 
de fon Adverfàire étant féparés, doivent 
être perdus. 

. TROISIEME ET DERNIER 

RENVOI, 

Sur la fécondé Partie , au vingt 6? Jtxiéme Coup, 

2 ( 5 . 

B Lanc, le Chevalier du Roi, à la fécon- 
dé café de fa Dame. 

Noir, le Pion du Fou du Roi, un pas. 

« 

27. 

B. le Chevalier du Roi , à la troifîéme café 
du Chevalier de ia Dame. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas.. 

28. 

B. le Fou de la Dame donne échec. 

N. le Roi , à la fécondé café du Chevalier 
de là Dame. 

29. 

B. le Chevalier du Roi donne échec à la 
quatrième café du Fou de la Dame noire. 

N. le Fou du Roi prend le Chevalier. 

30. 

B. le Fou de la Dame prend le Fou. 

N. 
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N. îa Dame, à la cafe.de fon Eou. 

31 * 

B. la Tour, à . la café du Chevalier de fâ 
Dame ' 

N. le Roi, à la fécondé, café du Fou de fa 
Dame. > 

32. 

B. le Fou de la Dame donne êcbec k la troi- 
fiérae café de la Dame noire. 

N. le Roi , à la café de fa Dame. 

33 - 

B. la Dame donne écbec à la troîGéme cafc 
du Chevalier de la Dame noire. 

N. le Roi, à fa café, ou à l’autre, perd la 
partie. 



30 (L* A N A L y S E 

I I L P A R T I E, 

COMMENÇANT PAR LE NOIR, 

Où Von démontré , qu'en jouant le Cavalier du 
Roi au Jecond coup » c’ejl tellement mal joué, 
qu'on ne peut éviter de perdre l'attaque de 
la donner à Jon Aàverjaire. Je fais voir aus~ 
fi dans cette Partie, par trois Renvois, un 
au troifiéme , Vautre au fixiéme le der» 
nier au dixiéme coup , que celui qui eft bien 
attaqué eji toujours embarrajfé dans la défenfe^ 

L . 

N O IR, le Pion du Roi, deux pas. 
Blanc, de>même. 



2 . 

N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
de fon Fou. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

3 - 

N. le Fou du Roi, à la quatrième café du 
Fou de fa Daine. 

B. le Pion du Fou du Roi, deux pas (a^. 

4 - 

<e) Tout ce que Totre Adyeifaîre eût pu jouer, os 
puifle jouer cnfuite, c’^toit toujours votre meilleur coup, 
parce qu'il eft iiès-avantageux de changer le Pion du Fo» 
' de votre Roi pour fon Pion Royal ; puifque par ce mo- 
yen Je Pion de votre Roi , & celui de votre Dame, vien« 
ficM le camper au milieu de i’JEchiquici, fit font en «tac 

d’U" 



Digilized by Google 




DES ECHECS; 



31 



4 - 

N. le Pion de la Darpe, un pas. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

’ ^ » 

5 * ' 

N. le Plon du Roi prend le Pion (b"). 

B. le Fou de la Dame reprend le Pion. 

< 5 . 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

B. le Chevalier du Roi, à la troifléme café 
de foq Fou (c), 

7 - 

d'airétei les progrès que pourroient fahe fur vous les pie'« 
ces de votre Adverfairc; outre que vous gagnez infailli- 
blement l'attaque fur lui, pour avoir forti lonCavaiiet au 
fécond coup; 6c de- plus en perdant le Pion du Fou de 
votre Roi ( vous avez l'avaiHage qu'en rocquant de Ion 
côté ) votre Tour fe trouve d'abord en liberté , & en état 
d'agir au commencement de la partie. Ceft ce que l'on 
pourra voir par le premier Renvoi au troilîéme Coupi. 

(6) Il faut obfervet que s'il refufe de prendre votre 
Pion , vous devez néanmoins le lailTer toujonrs en prife 
dans la même fituation, ^-moins que votre Adverlàirc ne 
s’avilè de rocquer. En ce cas vous devez fans héGter, ou 
fans l'intervalle d'un autre coup, le pouffer en avant, 
pour fondre enfuite fur Ton Roi avec tous les Pions de vo> 
tre aile droite. Vous en verrez l'effet par un fécond Ren* 
voi fut cette partie. Cependant il cft bon de vous aver- 
tir, pour règle générale, que l'on ne doit point aiféiuent 
fe detetminer à poiiflèr les Pions des ailes droites ou gau- 
ches, avant que le Roi de votre Adverfaire n'ait locqué; 
puifque probablement il fe retirera toujours du côté où 
Vos Pions font le moins avancés', 6c pat cunfequeut le 
moins en état de lui nuire. ' 

(c) S'il prend le Chevalier , vous devez abfolument re- 
prendre du Pion, qui étant joint è fes camarades aug'^ 
Joente leux force , aijiG que celle de votre jeu. > 
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N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

8 . 

N. le Fou fe retire. 

B. le Fou du Roi, à la troifîéme café de la 
Dame (d), 

9 . 

N. la Dame , à la fécondé café de (bn RoL 
B. de-même. 

10. 

N. le Roi rocque du côté de fa Tour (e). 

B. le Chevalier de la Dame, à la leconde 
café de la Dame. 

11. 

N. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
de fa Tour (/). 

B. 

(d) C’eft la meillcuie café que puillè occuper le Foa 
de votre £.oi , excepté la quatrième café du Fou de vo- 
tre Dame, particuliérement lotlque vous avez l'attaque • 
& que votre Adveilaire n’eft plus en état d’empÉcher que 
ce Fou ne batte (ut le Pion du Fou de Ton Kor. 

(e) S’il eût rocqué du côté de fa Dame, c'étoit votre 
jeu de tocquer du côté de votre Roi pour attaquer enfuite 
plus commodément avec les Pions de votre aile gauche.' 
Mais il eft bon d'avertir encore pour règle générale, que 
comme il eft dangereux dans une Armée d'attaquer 
trop tôt (bn Ennemi, cela doit également vous lervir 
ici de précepte, de ne pas. vous prelièt dans l’attaque des 
Pions, avant qu’ils ne (oient tous bien fourc nus , & pat 
eux-mêmes,^ & pjit vos pièces, (ans quoi votre’attaque 

. devient abortive. La (onrede cette attaque è votre gaucha 
ie verra par un tioiftéme & dernier renvoi (ur cette partie. 
(/) Il joue ce Chevalier pour (aire place an Pion du 
^ Fou 



Digilized by Google 




DÉS E C lî E C S. 33 
B. la Dame, à la croifîémc café de Ton Roi* 

12 . 

N. le Chevalier du Roi prend le Fou (g). 

B. la Dame reprend le Chevalier. 

» 3 - 

N. le Fou de la Dame prend le Chevalier (^b), 
B. le Pioh reprend le Fou. 

14. 

N. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

B. la Dame, à la croiûéme café du Cheva-^ 
lier de Ton Roi. 

15 - 

N. le Pion prend le Pion. 

B. le Pion du Fou le reprend. 

1 ( 5 . 

N. la Tour du Roi, à la troifiémc cafe'du 
Fou de fon Roi (i). 

B* 

tou dé fon Roi , îk deflein de te pouffer enfuite (Jeilk pu 
pour lâcher de rompre le cordon de vos Pions. 

(g) Si au -lieu de prendre votre Fon il eût pooffé Je 

Fion du Fou de fon Roi deux pas , il àuroit fallu attaquer 
fa' Dame avec le Fou de la vôtre ; & le coup après pous- 
fer le P’on de la Tour de votre Roi furlbn Fou, pour le 
Forcer â prendre votre Cavalier. En ce cas (comme je l’ai 
déjà remarqué j votre jeu auroit été de reprcnd/«-'fon Fou 
avec le Pion, pour foutenir d’autant micux^el^'de votie 
Roi & le remplacer en cas qu’il fût pris. ^ . t *’ ' * ' 

(h) S’il ne prenoit pas ce Chevalier, il trciiivetoir Ion 
Fou renfermé par vos Fions, ou il perdioit' tïois coups 
inutilement, ce qui cauleroit la ruine entière de fon jeu. 

(i) U joue cette Tour à deux ffns, qui font poux Ix 
doubler ou pour attaquer & déplacer vette Dame. 
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B* le Pion de la Tour du Roi , deux pas^ (^)', 

17 * 

N. la Tour de la Dame , à la café du FoU 
de fon Roi. 

B. le Roi rocque du côté de fa Dame. 

" 18 . 

N. le Pion du Fou de la Dame , deux pas. 

J3. le Pion du Roi, un pas (1). 

• ig. 

(k) Vous pouffez CÉ Pion deu* pas pour faire plus de 
place à votre Dame , qui , étant attaijuëe , & fe retirant 
derrière ce Pion, bat fur le Pion de la Tour du Roi noir, 

& en avançant enfuite ce Pion il devient même dange* 
jeux à votre Adveifaite. 

(/) Voici un coup difEcile à bien comprendre, & k 
bien expliquer. Il s'agit premièrement d'oblèrver , que 
quand vous vous trouvez un cordon de Pions fftuès les uns 
après les autres fur la même couleur, il faut que celui 
qui a l'avant -prde, ne foit point abandonné , 8c qu'il 
fâche toujours oe conferver Ton polie, il faut donc remac» 
quer que le Pion de votre Roi ne fê trouvant pat fut la 
même couleur ou etl rang oirlique avec les autres, votre 
jvdverfaite a pouffé le Pion du Fou de là Dame deux pas 
pour deux raifons. La première, pour vous engager à 
Douffer en avant celui de votre Dame, qui en ce cas 
feroit t&ujours arrêté par le Pion de la fienne, 8c par ce 
moyen de faire enforte que le Pion de votre Roi freftant 
en arrière) vous devienne inutile. La fécondé, pour etn- 
pcclier en même tems le Fou de votre Roi de battre fur 
le Pion de la Tour de fon Roi : c'eff pourquoi vous devez 
pouffer en avant le Pion de votre Roi fur fa Tour , & le 
facrifiet; p.irce que votre Adverlaire, en le prenant, ou- 
vre un paffàge libre an Pion de votre Dame , que vous a- 
vancerez d'abmd , 8e que vous pourrez foutenir en cas de 
befoin pacivos autres Pions, pour tâcher enfuite, ou d'en 
faire une Dame, ou d’en tirer un avantage allez confidè- 
nkle pour- gagner la parrie. 1! efl vrai que le Pion de fa 
Dame ^devenu, en prenant', le Pion de fon Roi) a, lelott 
l'apparence , le iQ^aae avantage, qui eff; de n’avoir point 

V d’ep- 
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19. 

N. le Pion de la Dame prend le Pion, 

B. le Pion de la Dame , un f>as. 

20. 

N. le Fou, à la fécondé xafe du Fou de fa 
Dame. 

B. le Chevalier, à la quatrième café de foh 
Roi (tw). 

21. 

N. la Tour du Roi , à la troifiéme café du 
Fou du Roi blanc. 

B. la Dame, à la fécondé café de fon Ch&» 
valier. 

22. 

N. la Dame, à lafcfconde café du Fou de fon 
Roi («). 



ifoppoGtîoh par vos Pions poni aller à Dame. Cependant 
]a différence en eft grande, paijce que îonPion, qui étant 
féparé , & ne pouvant plus être réuni & foiuenu pat au» 
fcun de fcs camarades, il fera toujours en danper d’être 
pris ciiemin faifa ht par une multitude de vos pièces, 

]ut feront la guerre. Il faut être déjà bon joueur poiu bien 
juger d’un coup femblablc. 

(m) Il étoit néceffaire de jouer ce Cavalier pour arrêter 
le Pion de fon Roi; d’autant plus que ce même l’ion ^ 
dans la fituation où il le trouve bouche lé paflàgc à fon 
Tou , & même à fon Cavalier. 

. (n) Il joue fa Dame pour donner enfuite /cbte ; mais 
il aii> iieu de la jouer il eût poufle le Pion de la Tour.de 
fon Roi ,f pour empêcher l’attaque de votre Cavalier , vous 
auriez attaqué fon Fou, & fa Dame, avec le Pion delà 
vôtre, & en ce cas il auroit été iotcé de prendre votre 
Pion, & vous auriez repris fonFou de votre Cavalier qu’il 

Î i’auroitofé reprendre, de fa Dame,' parce qu’elle. étoit eh» 
ùite fèiduc par un étite à la déccuvcuc de voué Fou; 

C 2 
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B. le Chevalier, à la quatrième café duChe» 
valier du Roi noir. ' 

. 23, 

N. la Dame donne écbec, 

B. le Roi , à la café du Chevalier de fà 
Dame. 

24. 

N. la Tour prend le Fou (0). 

B. la Tour reprend la Tour. 

« 5 * 

N. la Dame, à la quatrième café du Fou de 
foQ Roi. 

B. la Dame , à la quatrième café de fon 
Roi (p). 

N. la Dame prend la Dame. 

B. le Chevalier reprend la Dame. 

' ' * 7 * . 

N. la Tour, à la quatrième café du Fou dis 
Roi blanc. 

B. le Chevalier , à la quatrième café du Che^ 
valier du Roi noir. 

28. 

fc) Il prend le Foir de votre Roi pour fàuvei le Pioar 
dc la Tour du lien , d’autant plu» que ce Fou l’inconimo- 
<te plus que toutes vos autres l'iéces ; Se eniuite pour met- 
tre fil Dame fur la Tour qui couvre votre Roi. 

{p J Ayant l’avantage d’une Tour pour un Fou à la fin' 
d|une partie, c’eli votre avantage de changer de Dame» 
(1 autant plu» qu’à-prdient la ficnne vous incommode dans- 
1 endroit oh il vient de la joiet, ainfi vous le forcez de-' 
prendre pour éviter /; ma/ à ion Roi* 
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N. le Pion du Fou de la Dame, un pas, 

B. la Tour de la Dame, àlacroiûémecalbdu 
Chevalier de fou «Rot. 



29. 

N. le Chevalier , à la quatrième café du Fou 
de fa Dame. 

B, le Chevalier, à la croifîéme café du Roi 
noir. 

' 30 - 

N. le Chevalier prend le Chevalier. 

B. le Pion reprend le Chevalier. 

31 * 

N. la Tour, à la croifîéme café du Fou de 
fon Roi. 

B. la Tour du Roi, à la çafe de fa Dame. 

32. 

N. la Tour prend le Pion, 

B. la Tour du Roi , à la leconde café de la 
Dame noire, & gagne la partie 

(q) Tonte aatre chofe qne votre Ad vetfàlre eât jon^, il 
ne pouvoit vous empêcher de doubler vos Tours , à-moina 
de perdre fon Fou, <hi de vous Jaiflèr faire une Dame 4* 
vec votre Pion. 




. * L * A N A L 7 s E 

, I. R E N V O I 
DE LA TROISIE-ME PARTIE, 
Commençant àu îroifiétm Coup. 



N O IR, le Pion de la Dame, deux pas. 
Blanc, le Pion du Fou du Roi , 
deux pas. • 

4- 

N. le Pion de la Dame prend le Pion Ca). 

B. le Pion du Fou- du Roi prend le Pion. 



Roi J à la quatrième café 
_ Chevalier du Roi blanc.' 

•P. le Pjon de la Dame, un pas. 



6 . 

N. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 

B. le Fou du Roi, à la "quatrième café du 
Fou de fa Dame. 



la Dame, deux 
J3. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 




^'0" il P»«nd «I«i d(i 

de vofr<. Bo* pouflèr en avant le Pion 

Cavalier, éT enfuite icpiendxc foa 
/loa avw Iç Fou de votre Dame. 
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Nf le Chevalier de la Dame, à la troiliéme 
café de fon Fou. 

3. le Chevalier du Roi, à la fécondé cale 
de fon Roi. 

9 . 

N. le Pion de la Tour du Roi, deux pas (_b), 
3. le Pion de |a Tour du Roi, un pas. 

10. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiGéme café 
de fa Tour. 

B. le Roi rocque. 

11. 

le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fa Tour. 

£. le Fou donne èckr. 

12 . 

N. le Fou couvre Yéchec, 

B. le Fou prend le Fou. 

î3- 

N. la Dame reprend le Fou. 

B. le Pion de la Dame, un pas, 

14 - 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas (g. 

(^) Il joue ce Pion deux pas, pour éviter d’aroir im 
Pion doublé fur la ligne de la Tour de fon Roi^ , ce qu’il 
aie pouvoir éviter, en poiiflant fur ion Cavalier Je Pion 
de votre Tour Royale, & Je prenant enfuite du Fou de 
votre Dame, cela lui donneroit un trè-wmauvais jeu. 

11 loue ce Pion pour couper la communication a 

c 4 
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B. le Pion du Chevalier de la Dame, deur 
pas. 

le Pion du Fou de la Dame prend en pas- 
fane. 

B. le Pion de la Tour reprend le Pion. 

lO. 

N. le Pion" du Chevalier de la Dame, un pas. 

B. le Fou de la Dame, à la eroiûéme cale de 
fon Roi. 

ir- 

N. le Fou , à la fécondé café de fon Roi, 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
dn Fou de fon Roi (d), 

I8. 

N. le Chevalier du Roi , à fa café. 

B. le Chevalier du Roi , à la troifîéme cafç 
du Chevalier du Roi noir. 



19. 

N. la Tour du Rqi, à là fécondé café. 

B, 

Tos Pions. Mais' vous Véritez en pouffant immédiatement 
JeFion du Chevalier de votre Dame fur fon Chevalier, 
om n ayant aucune retraite, fptee votmAdverlaiie à pren- 
dre le Pion en pflant , ce oui rejoint tous vos Pions & 
les rend nvincibles. 

(d) Il fembJe que ce Cavalier foit de peu de confe- 
quenec; c'eft cependant celui qui donne le coup de jar- 
nac, ou (pour ne point parler avec figure 1 le coupdécifif 
a la partie j parce qu’il tient les Pièces de votre Adveilai- 
reientcrmees, julqu'à çcque ie mat loit pret, comme on 
va le voir. 
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B. le PioD du Roi , un pas. 

20 . 

N. la Dame , k la fécondé café de fon Che- 
valier. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

21. 

N. le Fou du Roi, à fa troifiéme café, 

B. la Tour du Roi prend le Pion, 

22 . 

N. le Roi rocque. 

B. la Tour du Roi prend le Chevalier de la 
Dame noire. 

23 - 

. N. le Pion reprend la Tour. 

B. la Tour de la Dame prend le Pion. 

24. 

N. le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 
B. la Tour donne échec, 

N- le Roi fe retire. 

B. la Tour, à la fécondé café du Fou de la 
Dame noire. 

26. , 

N. la Dame, à la quatrième café de fon Che- 
valier. 

B. le Chevalier de la Dame , à la troiGéme 
café de fa Tour. 

27. 

N. la Dame , à la quatrième café du Fou dé 
fon Roi. ■ ^ 

C 5 B. 
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B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième' 
café de fon Fou. 

28. 

N. la Dame prend le Chevalier, ne pouvant 
faire mieux. 

B* le Fou donne échec. 

29. 

N. le Roi fe retire. 

B. le Chevalier donne échec mat. 






II. RENVOI 



, Au Jîxiéme Coup. 

6 . 

N O IR , le Roi rocque. 

Blanc, le Ftoo duFou du Roi, un 

pas. 

7 * 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

B. la Dame , à la troifiéme café du Fou de 
fon Roi. 

8 . 

K. le Pion de la Dame prend le Pion. 

B. le Pion de la Dame reprend le Pion. 

9 - 

N. IcPion de la Tour de la Dame, deux pas» 
B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 

10. 

N- ia Dame, â là troiOéme café. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

II. 
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11. 

N. le Chevalier da Roi, à la caredefonRoî. 
B. le Fou du Roi, à la quatrième café dtt 
Fou de fa Dame. 

12 . 

N. le Pion du Fou de la DamCj un pas. 

B_. la Dame , à la quatrième café de la Tout 
du Roi noir. 

13 - 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

14.' 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

B. le Fou prend le Pion du Fou du Roi. 



15* 

N» le Roi, à la café de fa Tour. 

B. le Fou de la Dame prend le Pion de la 
Tour du Roi noir. 

16. 

N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
de fon Fou. 

B. la Dame, à la quatrième café de la Tour 
de ion Roi, & gagne enfuice la partie. 



in. 
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III. RENVOI 
DE LA TROISIEME PARTIE, 
^Commençant fur le dixiéme Coup, 



lo. 

N Oir, le Roi rocque du côté de fa Dame* 
Blamç, le Roi rocque du côté de fa 
Tour. 

' II. 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé ca- 
fé de fa Dame. 

12 . 

N. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 

B. le Fou de la Dame, à la troiftéme café 
de foo Roi. 

J 13- 

N. la Tour de la Dame, à la café du Cheva- 
lier de fon Roi. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame , deux 
pas. 

14. 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

B. le Pioa de la Tour de la Dame, deux 
pas Çaf 

15 * 

(a) Lorlïjne le Roi fë trouve derrière deux ou trois 
Pions qui n'ont pas encore joué , & que votre Adverfaire 
vient les attaquer pour les rompre , & tâcher par ce mo- 
yen de faire une ouverture â votre Roi , il faut fe garder 
4en poufl'cr aucun que vous n’y foyez forcé. Comme, 

par 
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15 - 

Ni le Fou prend le Chevalier. 

B. la Dame reprend le Fou. 

i6, 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas* 

B. la Dame , à la fécondé café de Ton Roi.> 

ï7* 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

B. le Pion de la Tour de la Dame , un pas. 

18 . 

N. le Fou> à la fécondé csfe du Fou de Cat 
Dame. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

19 . 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. . 

B. la Tour du Roi , à la cale du Chevalief 
de fa Dame. 

20 . 

N. la Tour du Roi , à fa quatrième café. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

21 . 

N. le Pion de la Dame , un pas. - 
B. le Pion du Roi , un pas. 

22 . 

pat exemple, ce (êroît jouer très -mal que de ponflèr lef 
Pion de la Tour de votre fi.oi fui (ou JFou; puce qu'en c» 
cas il gagneioit l'attaque fur vous, en ; tenant vune Che- 
valier avec fon Fou, & feroit enluite une ouitrcure fui^. 
votre Roi, en pouflaiit leFionduChcvaliei.de iontKoiJ^ 
ce qui vous /«oit petdre la partie. 
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B. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

5 - . . 

N. le Pion du Fou du Roi , deux pas (O- 
B. le Pion du Roi, un pas (d), 

6 . 

N. le Pion de la Dame, un pas (O* 

Roi à la fécondé café de fon Roi, vous deviez en ce cas 
poulïei le Pion de votre Roi en avant , pour le loatentz ' 
truite pat celui du Fou de votre Roi. _ , 

(e) Si au-lieu de jouer te Pion il eut joue le Fou de ja 
Pâme à la tioiHéme café de fon Roi, vous auriez da 
jouer le Fou de votre Roi à la ttoiliéme cale de fa Dame, 
fa la fituation du jeu fe feroit trouvée exaftement fembla- 
ble à celle du lixiéme coup de la leconde partie, (^oyea: 
par. 17.) Mais s'il eût attaqué votie Dame avec le Pioft 
du Fou tle la lienne, il perdoii de fuite la paitie, parce 
que le Pion qui forme l'avaiit-garde de ceux qui font du 
coté de fa Dame reftc en arriére. Voyez à ce fujct la Re- 
marque {li au dix-huiiiéme coup de la troifieme Partie, 

Un renvoi au cinquième coup de cette Partie vous en é» 
claircira encore mieux. 

id) C'eft une Régie générale , qu'il faut éviter de chan- 
ger le Pion de votre Roi pour le Pion du Fou du Roi de * 
votre Advetlairc, à - moins que vous n'y Ibyez forcé pat 
des incidens qui le rencontrent quelquefois dans la défenf- 
fe, mais rarement dans l'attaque. Il ell bon d’obfcrveic- 
galemeni la rhcine Règle à l'egard du Pion de votre Da- 
jlie pour le Pion du Fou de la lienne; parce qu'il eft cer- 
tain (comme ;e l'ai dit ailleurs^ que le Pion du Roi, fie 
<clui de la Dame, valent mieux que tout autre Pion, 
puilqu’en occupant le centre ils empêchent mieux les Piè- 
ces M votre Advcifaire de battre lur vous. 

(«) Si au-lieu de pouflei le Pion, il eût ptis celui de 
votre Roi, vous deviez en ce cas prendre la Dame, fie 
enluitelePion, parce qu'en l’empcchant de rocquer vous 
confervez l'attaque lur lui , fit par conféquent l'svanta- 
ge du jeu. Mais s'il jonoit la Dame à la féconde café 
de fon Fou, un fécond renvoi fui ce llxleme vous iflfltuiia 
de la fuite de la partie. 



• -cd by Google 




DBS ECHECS. 4» 

B. la Dame, à la fécondé café du Fou de 
fon Roi. 

7 - 

N> le Fou de la Dame, à la croifîémè café do 
fon Roi. 

B. le Chevalier du Roi, à la troiüémc café 
de fon FoUi 

N. le Chevalier de la Dame, à la fecondd 
café de fa Dame. 

Bi le Chevalier du Roi, à la quatrième cale 
de fa Dame. 

9. 

N. le Fou du Roi , à la quatrième caiè du. 
Fou de fa Dame. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

10. 

N. la Dame , à là troifième café de fon Chc* 
Valier. 

B. le Fou de la Dame, à la troiiiéme café de 
fon Roi. 

11. 

N. le Fou du Roi prend le Chevaliei*. 

B. le Pion reprend le Fou (/). 

r ^ ' * 

. J. . i 

. * . » 

(f) Lotfqu’on fc troure . deux Corps de Fions f^paiés 
du centre, il faut toujours ,'tâcbei d’augmenter, celui 'qui 
eft le plus fort; mais fi vous en. avez deux'an centre, il 
faut tâcher réunit autant de Pions que vous pourrez^ 
ayant déjà obiervé que les Pions du centre font les raerl* 
leurs 8e les plus Ibus; cct avis vous dvit Icxvû de 
généiale, . 

P * 



Digitized by Google 




50 



U ANALYSE 



12 . 

N. le Chevalier du Roi, à la fécondé café de 
fon Roi. 

B. le Fou du Roi, à la troiiiéme café de là 
Dame. 

N. le Roi rocque du côté de fa Tour. 

B. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

14 - 

N. la Dame , à la fécondé café de fon Fou (g). 
B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 

15 - 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas (/}). 

i6. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 
B. le Chevalier de la Dame, à la croifîéme 
café de fon Fou. 

17 - 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

B. le Roi rocque du côté de là Dame (1). 

i8. 

Sa Dame n’éfant d’aucnne utilité où ellelè trouTC, 
if la zetire pour faite place à Tes Pions & les pouffez fut 
vous. .... 

(h) Voiis pouffez cé Pion pont embattalfer d’autant 
mieux Ton jeu. Le Pion de la Tout de votre Roi qui doit 
enfùite le fui¥re , fùta toujours en état de faire une ou- 
verture fur fon Roi , aufHtôt que vos Pièces feront piéres- 
à< foriuét Votre attaque; c'eft' ce qu'il ne pourra plus é» 

virer. • - 

0 ) Vous locqutz du.côt^ de voue Dame {lourtiyoirv». 

' i ue 
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18 - 

N. le Pion prend le Pion. 

B. le Fou reprend le Pion, 

19. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café du Fou de fa Dame. 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas (i). 



N. le Chevalier prend le Fou du Roi. 

B. la Tour reprend le Cavalier. 

21. 

N. le Fou de la Dame, à la fécondé café 
du Fou de fon Roi (l^ 

B. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

22. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, un 
pas (m). 

B. 

tre attaque d'autant plus libre à votre droite; mais C au» 
lieu de locquet vous preniez le Pion qui vous eft offert, 
vous joneiiez très - mai , paice qu'en ce cas le Pion de la 
Dame avec celui de Ion Fou, le réuniflanr, le trouve» 
roient de front, 3c incoinmodcroient beaucoup vos’Pièces. 
11 efi d'ailleurs raremci» bon de prendre des Pions offerts, 
parce qu'on ne les offre pas fouvent lam avoir en vue 
d'en tiret quelque ^vanta^e. 

(i) si vous eufllêz pris Je Chevalier avec le Fou de vo- 
tre Dame ^ vous ieiicz ternb^ dans l’erreur que vous ve- 
nez d'éviter, en ne prenant point Je Pion qui vous étoit 
offert. < 

(/) Il joue rc Ton pour replacer le Pion du CbevalJet 
de Ion Roi eh cas qu’il fdit pris. 

("•J il joue ce Pion pour attaquer I( Chevalier qui cou- 

D 2 vre 
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B. la Tour de la Danae , à la troifiémc ca- 
fé de la Tour de Ion Roi. 

' 23. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 
B. le Pion du Roi , un pas. 

“24. 

N. îe Fou , à la café de fon Roi (nj. 

B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 

25 * 

N. le Fou reprend le Pion. 

B. la Tour prend le Pion de la Tour du Roi 
• noir. 

2 ( 5 . 

N. le Fou reprend la Tour, 

B. la Tour du Roi prend le Fou. 

27. 

N. le Roi reprend la Tour. 

B. la Dame donne échec à la quatrième, cafe de 
la Tour de fon Roi. 

28. 

N. le Rt>t , à la place de fon Chevalier n’ayant 
d’autre place. 

B. la Dame donne échec ^ mat ^0). 

T» 

,vre votre Roi, ne pouvant faire mleoz; mais s’il eût pris 
! votre .pion, il perdoit également. 

, (n) Si au -lieu de letiiei ce Fou il prend le Pion, il 

perd également. ' 

. (•) Il faut obferver que lotlqu’on réulfit 3i faire une ou* 

vemire fur le Roi avec deux ou tigis Pions, U putic cft 
abfolument gagnée. 
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Si 



J^e la quatrième Partie , au cinQuiéme Coup». 

5 » 

N Oir, le Pion du Fou de la Dame, un 
pas. 

Blanc, Je Fou du Roi donne échec. 

6 . 

N. le Fou couvre Vécbec. 

3 . Je Fou prend le Fou. 

7 * 

N. la Dame reprend le Fou. 
p. la Dame, à fa troifiéme café. 

8 - 

N. le jChevalier de la Dame, à la troifiéme 
café de fon Fou. - 
B. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 

9 * 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café du Chevalier de la Dame blanche. 

B. la Dame , à la fécondé café de fon Roi. 

la 

N. le Fou du Roi , à la féconde café de (bn 
Roi 

B. le Chevalier de la Dame, à la . troifiéme 
café de fon Fou. 

D 3 31- 
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r M* 

N. le Fou du Roi, à fa troiûéme café. 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatCriéme 
café de la D^nie noire. 

12 . 

N. le Chevalier de la Dame prend le Cheva- 
lier (a). 

B. le Pion du Roi reprend le Chevalier (b). 

13 - 

N. le Chevalier, à la fécondé café de fpn Roi. 
B. le Chevalier du Roi , à la croiûéme café 
de fon Fou. 

14. 

N. le Roi rocque du côté de fa Tow, 

B. la Dame, à la croifîéme café. 

N. la Tour du Roi , à la café de fon Jloî. 

B. le Roi , à la fécondé café de fon Fou (c)* 

lô. 



(a) Pat ce changement il met le Pion de fa Dame à 
couvert de Ifattaque de vos Tours , cependant le Pion de 
votre Roi doit malgré lui vous gagner la partie. 

(h) -Si au- lien de reprendre avec le Pion de votre Roi, 
TOUS eulGez repris avec celui du fou de votre Dame , il 
aiuoit toujours eu le pouvoir de rompre vos Fions en pous- 
Tant celui du fou de Ibn Roi fur celui de votre Roi, ce 

? ui autoit inmanquablement caufé la fépatadon de vos 
ions. 

(e) Souvent il vaut mieux jouet le Roi que de rocqaer, 
parce qu’on forme d'autant mieux l'attaque des Fions de 
ce côte. Au- refie fi dans le cas prélênt vous euflîez roc* 
qué du côté de votre Dame, le Fou de l’Advetfaire, dont 
la ligne eft toute ouverte, vous auioit fort incommodé. 
U faut cependant avoir pour règle en jouant fen Roi, de 
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1^. 

N. le Chevalier, à la quatrième café duFoq 
de Ton Roi. 

B. le PioQ de la Tour du Roi, deux pa$. 

17 * 

N. le Chevalier, à la quacriéme café de la Da- 
me blanche. 

B. le Fou de la Dame, à la troiliémc café 
de Ton Roi. 

18 . 

N. le Chevalier prend le Chevalier. 

B. le Roi reprend le Chevalier. 

19 . 

N. le Fou prend le Pion du Chevalier de la 
Dame. 

B. la Tour de la Dame attaque le Fou. 



N. le Fou le retire à fa troifiéme calé. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 

îi. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

B. de-même. 

22 . 

N. le Fou , à la fécondé café du Chevalier 
de fon Roi. 

B. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

2^. 

Je porter touioiits dans unnsadroity 'Ou ITgnéy'ddnt l’Ad- 
veilaire tient un Pion; parce que votre R.oi eft mieux à 
couveit des embûches des Tours par ce moyen. 

D4 
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23 * 

K. la Tour du Koî> à la fécondé café de foû 
Roi. 

B. la Tour du Roi , à fa quatrième café. 

24. 

N. la Tour de la Dame, à la café de Ton Roi. 
B> le Fo^, à la fecoode çafe de fa Dame. 

25. 

N. la Tour du Roi, à la quatrième café du 
Roi blanc. 

B. le Pion de la Tour prend le Pion. 

2 ( 5 . 

K. le Pion de la Tour reprend le Pion. 

B. la Tour de la Dame, à la café de la Tour 
de fon Roi. 

27. 

N* le Pion dq Chevalier de la Dame, deux 
,pas. 

B. le Fou, à la troiGème café du Fou de 
fa Dame. 

28. 

N. la Tour donne échec, 

B. le Roi, à la fécondé café de Ibn Foui' ^ 

2p. 

N. la Tour prend la Dame. 

& mal k la café de 

la TOMr du Eoi noir. 



U- 



Digitized by Google 




D E s E ,C H E C s. 57 

IL RENVOI 

Sur le fixUme Coup de la quatrième Partie. 

6 . 

N O I R , la Dame , à la fécondé café de 
fon Fou. 

Blanc, le Fou du Roi , à la quatrième 
fe du Fou de fa Dame. 

7f 

N. le Pion de la Dame prend le Pion. 

B. le Pion reprend le Pion. 

8 . 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas, 

B. la Dame, à la quatrième café de la Dame 
noire. 

9. N 

N. le Chevalier de la Dame, à la troifîé- 
me café de fon Fou. 

B. le Chevalier du Roi, à la troifîéme café 
de foD Fou. 

10. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
cale du Chevalier de la Dame blanche. 

B. la Dame , à fa cafç. 

II. 

N. le Pion de la Tour de la Dame, un pas; 
B. le Pion de laTour de la Dame, deyx.pavS. 

• Dj 12. 
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12. 

N. le Chevalier du Roi, à la fecpndc cale 
de foD Roi. ' 

B. le Roi rocque. 

13. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

B. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi noir. 



14. 

N. le Fou du Roi, à la fécondé café de fon 
Chevalier. 

B. le Fou de la Dame, à la troiûéme café 
du Fou du Roi noir. 

N. le Chevalier du Roi , à là café, 

B. le Fou de la Dame prend le Fou. 

1 ( 5 . 

N, la Dame reprend le Fou. 

B- le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier du Roi noir. 

17 - 

N. le Chevalier du Roi, à la troiûéme café 
de fa Tour. 

B. le Chevalier de la Dame , à la troiûéme 
café de fon Fou. 

18 . 

N. le Chevalier de la Dame , à la troiûéme 
café de fbn^Fou. 

B. la Dame, à^a quatrième café de la Dame 
noire. " 

I. 
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19. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
cafe.de fon Roi. 

B. la Dame, à la croiQéme café de la Dame 
noire. 

20. 

N. le Fou de la Dame à la fécondé café 
de fa Dame. 

B. le Pion du Roi, un pas. 

21. 

N. le Fou de la Dame, à fa troifléme café. 

B. la Tour delà Dame, à lacafcdefaDame. 



22 . 

N. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

B. la Dame donne écèec à la fécondé café 
de la Dame noire. 

as- 

N. le Fou prend la Dame. 

B. le Pion reprend le Fou en donnant échec, 

24. 

N. le Roi , à la café de fa Dame. 

B. le Chevalier donne échec mat à la troi- 
iiéme café du Roi noir. 

I. 



Quoique ce renvo! puifle fc jouer de pluiîeurs manie* 
les, le noix doit toujours perdre li vous avez loin de ne 
point fouffrit d'obfttuâion au Fou de voue Koi, 
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^ h gambit, 

DANS LEQJJEL IL T AüRA 

SEPT RENVOIS, 

Deux au quatrième, le troijîéme au cinquième^ 
le quatrième au Jîxiéme , le cinquième au fep- 
tiénie, le Jixième aü Jeptiéme Loup du Noir ^ 
èÿ le dernier au huitième Coup» 

I. 

B L A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de-mdme. 



2 . 

B. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 
N. le Pion du Roi prend le Pion. 



3 * 

B. le Chevalier du Roi, à la troiOéme café 
de fon Fou. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 



4 * 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café du Fou 
de fa Dame (a), 

N. 



''*(«) si avant de jouer ce Fou vous euflilez pouffé le 
Pion de la Tour de votre Roi deux pas , votre Adverfaire 
auioit, en reperdant le Pion du Gambit, regagné l’atta- 
que 
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N. le. Fou du Roi, à la fécondé café de fou 
Chevalier (6). 

5 * 

B. le Pion de la Tour du Roi, deux pas (c> 
N. le Pion de la Tour du Roi, un pas 

G. 

B. le Pion de la Dame , deux pas. 

N. le Pion de la Dame, un pas (e). 

7 * 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas (/). 

8 . 



que fur vous, avec une meilleure fituation de jea; ainlî 
ravaatage pafloic alors de ibn côté. C'eft ce que voua 
verrez par mon premier renvoi fur ce coup. 

(i) Si au-lieu de jouer ce Fou il eût poulie le Pion dn 
CtMvalier de Ton Roi fur le vôtre, us fécond renvoi vou» 
inihuiia de la manière de cominner votre attaque en ce 
cas. 

. (e) Vous jouez à* prèfent ce Pion pour lui faire avancer ce- 
lui de la Tour de (bn Roi , St pat ce moyen renrcrmer oti 
empêcher la fouie du Chevalier de (on Roi , ce qui ne 
pouiroit fé faite fans qu'il ne j>erde fon Pion. 

(d) si au-Iieu de jouer ce Pion il eût poulHl le Pion du 
Chevalier de fon Roi fur votre Chevalier, vous venez 
par un troillème renvoi fur ce cinquième Coup , de 
^elle manière il faudroit fuivre la partie. 

(0. si au-lieu de jouer ce Pion il eût pouQè celui du 
Fou de fa Dame, vous devez encec^s pouUcr celui de vo- 
tre Roi, pour pouvoir prendre en palT'.m celui de fa Da- 
me, en cas qu’il eût voulu le pouUèr fur le Fou de votre 
Roi. C’ell ce qui fera le fiijet d'un quatrième renvoi. Il 
eft d’avertir ici pour règle générale , que dans l'atta- 
que des Gambits le Fou du Roi eft la roellleuie Pièce, Sc 
le Pion du Roi le meilleur Plon. 

(f) Si au-lieu de jouer ce Pion il eût joué le Fou dé fa. 
Dame, foit à la tioiiième café de fon Roi, ou à la qiu- 

tri^ 
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N. le Pion prend le Pion. 

/ 

20 . 

B. le Fou du Roi prend le Chevalier noir. 

N. le Fou de la Dame prend le Chevalier. 

21 . 

B. le Chevalier prend le Fou. 

N. le Pion reprend le Chevalier. 

22 . 

B. le Fou , à la fécondé café du Fou du Roi 
noir. 

N. la Tour , à la café du Fou de Ton Roi. 

23. 

B. la Tour prend le Pion. 

N. le Roi, à la fécondé caiê du Fou de fà 
Daine. 

24. 

B. le Roi , à la fécondé café de fa Dame (A. 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

25- 

B. le Fou , à la quatrième café de la Tour 
du Roi noir. 

N. la Tour prend la Tour. 

2O. 

(k) si au- lieu de joner votre Roi pour le faire aei» 
vous eufliez pouffé le Pion du Pou de votre Dame, vousr 
perdiez lapaitie; parce <]tie votre Adverfaire, en pouffant 
le Pion du Fou de fa Dame, vous auroit forcé de pren« 
dre le Pion de fa Dame, ou de Jaiflet prendre celui de la 
vôtre, & enfuite il auroit attaqué avcc-ioa Chevalier vo* 
ac Tour & voue Fou. 
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2 ( 5 . 

B. le Fou reprend, la Tour (0* 

K. 

I. RENVOI, 

Sur le premier GamhiU 

4 ’ 

B Lanc, le Pion de la Tour du Roi, deux 
pas. 

JNoiR , le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

5 - 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième cafc 
du Roi noir. 

N. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 

( 5 . 

B. le Fou du Roi, à la quatrième café du 
Fou de fa Dame, 

N. la Tour du. Roi, à fa fécondé café. 

7 * 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. 

' (/) Le Fou ayant repris la Tour, il eft vifible que Ta 
partie eft rcmife, à-moins d’nne faute des plus groffîéres. 
Celte partie fait voit qu'un Gambit bien attaqué & bien 
défendu , n’cft jamais une patrie déciCve de côté ni d'i’U- 
tre. Il eft vrai que celui qui donne le lion, a le plâifit 
d’avoir toujours l'attaque, & l'elpe'rance de gagner ; ce 
qu’il fctoit indubitablement, fi. le Del enfeur. ne. jouoit 
pas réguliéuraCBt les dire «u douze picmicis couj'i. ^ 
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N. le Pion de la Dame, un pas. 

8 . 

B. le Chevalier du Roi , à la troiOéme cale 
de fa Dame. 

N. la Dame , à la fécondé café de fon Roi. 

9 * 

B. le Chevalier de la Dame, à la troiüérae 
café de fon Fou. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiliéme café 
de fon Fou. 

10. 

B. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 

N. le Pion du Roi, un pas, attaquant laJDa- 
me blanche. 

11. 

B. le Pion du Chevalier du Roi prend le Pion. 

N. le Pion du Chevalier du Roi reprend. Je 
Pion. 

12 . 

fi. Il Dame prend le Pion. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

13 - 

B. ia Dame , à la troiliéme café de fon RoL 

N. le Fou du Roi, à la troiüéme café. de 
fa Tour. 

14 ' 

B. le Chevalier du Roi, à la quatrième caiè 
du Fou de fon Roi. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

15 - 
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- 15* 

B. le Fou de la Dame, à la fécondé café de 
fa Dame (a). 

N/ie Fou du Roi prend le Chevalier. 

16. 

B. la Dame reprend le Fou. 

N, ie Pion de la Dame, un p4s. 

17 - 

B. le Fou du Roi, à la troifiéme café de là 
Dame. 

N.I le Chevalier du Roi prend Je Pion du Roi. 

? 8 - 

B. le Chevalier, ou le Fou prend le Cheva» • 
lier. 

N. le Pion du Fou du Roi , deu^c pas (b)^ 

(a) Sî au - lieu de jouer ce Fou vous euffipE pçuflï le 
Fion de votre Roi , votre Adverfairc le gagnoit toujours en 
fortant fur lui le Chevalier de fa Dame. 

(i) Ce même Fion prend enluite Iç Chevalier, dqif 
indubitablement gagner la partie. Çeux qui auront profit^ 
dé mes leçons dans mes quatre preiniëtcs i’erties^.n'onc 
pas befoin d’inftruftion pour la finir, & la gagner; ce 
dernier Pion devenu à-préfeqt Pion Royal, foutenu com- 
me il avancé ï la tête de *cs camarades, vaut 

des ti)eiU«»res Pièces ; aiaii il eft -inutile d'aller plus loin 
dans ce renvoi. 
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II. RENVOI 



• SUR LE PREMIER GAMBIT, 
Au quatrième Coup, 



^ Lanc, le Fou du Roi, à la quatriém® 
IJ café du Fou de fa Dame. 

Noir > le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 



5 * 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Roi noir. 

N. la Dame donne échec. 



6 . 

B. le Roi , à la café de fon Fou. 

N. le Chevalier du Roi , à la troifîéme cale 
de fa Tour. 

7 - 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

8 . 

B. le Chevalier du Roi, à la troifîéme café 
de fa Dame. 

N. le Pion du Roi , un^ pas. 



9 . 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. la Dame donne échec. 

; : [ lOé 
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f - 

la 

B. le Roi, à la fécondé café de fon Fou. 

N. la Dame donne écbee. 

II. 

B. leRoi, à fa troifiéme café. 

N. le Chevalier du Roi , à fa café 



12. 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Fou de fon Roi. ^ / 

N. le Fou du Roi, à la troifiéme café de fa 

Tour. 

13 * 

B. le Fou du Roi , à fa café attaque la Da- 
me & la force. . 

N. la Dame prend la Tour ne pouvant faire 

mieux. 

14. 

B. le Fou du Roi donne écèeCy & prend en- 
luite la Dame (b). 

N. 



r«) U ioue ce Chevalier \ f» café pour faire place au 
gou.de fon Roi, afin d’attaquer enfuite votre Roi, étant, 
dans fa fituation , fon meilleur coup. _ 

(b) le n’ai pas befoin d’aller plus loin dms cette Par. 
aie, puifqu'U eft aflez érident que le Blanc doit gagner. 



E3 



III. 
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III. RENVOI . 

Sur le cinquiéiné Coup iu NùiK ' 



J* 

B Lajpic> le Pion de la Tour du Roi- deux 
pas. 

Noir, le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 



6 . 

J® Roi» à la quatrième eai 
fe du Chevalier du Roi noir. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiûétne café 
de la Tour. 

7 * 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas. 



* O. 

B. le Foa de la Dame prend le Pion, 
W, le Pion de la Dame, 'un pas. 



B. le Pion.du Fou de la Dame, un ms* 

JS. le Pion prend le Chevalier (a). 

lo. 

B. le Pion reprend le Pion. 

Xv. le Chevalier du Roi, à fa café. 

II. 

<æ) sj avint de faire place à fa Ijame en jouant ton 
m k ioT^ Cavalier, Ü auio;t faJJ méprendre a- 
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II. 

B. la Dame , à la troifîéme cale de fon C|ie« 
valier. 

N. la Dame , à la fécondé café de fon Roi. 

12 ^ 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de la Dame. 

N. la Dame, à la café du Fou de fon Roi. 



13 - 

B. le Roi rocque du côté de fa Tour. 
N. Perd la partie 




IV. RENVOI, 



DU PREMIER GAMBIT, 
Sur le Jîxîême Coup. 



6 . 

B Lanc, le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir, le Pion du Fou de la Dame, un 
pas (a). 

7- 

Xi) SMI joue Ta Dame pour évîrer la découverte de vo- 
tre Tour fur elle, il perd fon Cavalier, outre qu’il aura 
mauvais jeu; ô£ s'il joue fon Cavalier, il per-1 la Dame. 
11 eft viüble que de l’une ou de l’autre manière il perdla 
partie. 

(a) Il joue ce rion jdans le deflèin d'attacpier enfulte 
avec le Pion de fa Dame le Fou de votre Hoi, ce que 
vous prévenez en poullànt le Pion d: votre itoi. 

K q. 
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• 7 * 

B. le Pion du Roi , un pas. ' 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

8 . 

B. le Fou , à la troifiéme café du Chevalier 
de la Dame. 

N. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas, 

9 > 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Pion du Chevalier de la Dame , un 
pas. 

10 . 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame Q). 
le Fou de la Dame, à la troifiéme café 
de fa Tour. 

11. 

B. ie Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fon,Roi. 

N. la Dame, à la troifiéme café de fonChe» 
valier , ou tout ce qu’il voudra , il perd la • 
. partie. 

12 . 

B. le Chevalier donne échec à la troifiéme 
café de la Dame noire. 

V. 

(h) Ce Chevalier qui ne paroiiToit en rien , cfl cepen* 
tant le corps de réferve qui v.t gagner la paitie fans que 
rAdvcifaire piiifle l’évitei ; c’eft pourquoi il faut toujours 
tâcher de dilpolci fes rions de ruanie're qu'ils puiflent ai* 
lâtci l’entrée des Chevalicis dans le ,eu. 

/ 



Digilized by Google 




73 



DES E C H .E C 
V. R E N V O I,. 
DU PREMIER GAMBIT, 
Au feptiéms Coup du Noir, 



7* 

B Lanc, le Pion du Fou de la Dame, un 
pas. 

oiR, le Fou de la Dame, à la quatrième 
café du Chevalier du Roi blanc, 

8 . 

B. la Dame , à la troifiéme café de fon Che- 
valier. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième cale 
de la Tour de Ion Roi Qa). 

9- 

13. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N. le Pion de la Tour reprend le Pion. 

10 . 

B. la Tour du Roi prend le Fou. 

N. la Tour reprend la Tour. 

II. 

B. le Fou du Roi prend le Pion en donnant 
échec au Roi & à la Tour, gagne une Piè- 
ce, & par conféquenc la parue. 

VI. 

(a) Si au'lieu de jouet ce Fou il foutenoit avec fa Da- 
me le Pion du Fou de fen Roi , vous prendriez alors le 
Pion du Chevalici de fa Danc 5c enfuitc fa Touii . 

E J 



Digitized by Google 




7^4 VANALYSZ 

VI. RENVOI, 
DU PREMIER GAMBIT, 
Sur le fepîiéme Coup du Noir. 



7 * 

B Lanc, le Piou du Fou de la Dame, ua 
pas. 

Noir, le Fou de la Dame, à la troiûéme 
café de fon Roi. 

8 . 

B. le Fou du Roi prend le Fou. 

N. le Pion reprend le Fou. 

9 . 

B. la Dame, à la troifiéme café de fon Che- 
valier. 

N. la Dame, ù la café de fon Fou, pourgar- 
der les deux Pions attaqués. 

10 . 

B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 
N. le Pion de la l'our reprend ic Pion. 

II. 

B. la Tour du Roi prend la Tour. 

N. le Fou prend la Tour. 

12 . 

B. le Chevalier du Roi prend le Pion. 

N. le Roi , à fa fécondé cafe. 

13 - 
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B. le Fou de la Dame prend le Pion. 

N. le Chevalier delà Dame, à la troilîéme 
café de fon Fou. 

14. 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé ca- 
fé de fa Dame. 

N. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 

15. 

B. le Roi rocque. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

16. 

B. la Tour, à la café de la Tour de Ton Roi. 

N. le Chevalier du Roi , à la troiûéme café 
de fon Fou. 

ï?* 

B. la Tour prend le Fou. 

N. la Dame reprend la Tour. 

iS. 

B. la Dame prend le Pion du Roi & donne 
échec. 

N. le Roi fe retire oh il voue étant vi2t fur 
Tune ou l’autre café , oh il peut aller. 






w 



SEP- 
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SEPTIEME ET DERNIER 

RENVOI 

Du premier Gambit , fur le huitième Coup. 

8 . 

B Lanc, la Dame, à la fécondé café de 
fon Roi. 

Noir, le Fou de la Dame, à la troiüéme 
café de fon Roi. 

9 . 

B. le Fou du Roi prend le Fou. 

N. le Pion reprend le Fou. 

10 . 

B. le Pion du Roi, un pas. 

N. le Pion de la Dame prend le Pion (*}. 

II. 

B. le Pion de la Dame reprend le Pion. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame (b). 

12 . 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

N. de-même. 

(t) si aU'Heii de prendre il eilt poulTi^ ce même Pion, 
il auroit fallu jouer votre Darne à la troifie'me café , pout 
lui donner échee le coup fuivant, ce qui tous gagneroitU 
partie. 

(i) Si au-Iiea de jouer ce Chevalier il eût joué toute au- 
tre chofe, TOUS deviez jouer celui de votre Dame pour lui 
donner ichtc deux coups après. Vo'jtz k itkziém Ctup du 
quatrième lenvoi de cette partie. 
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13. 

B. le Pion du Chevalier du Roi prend le 
Pion (c). 

N. le Pion prend le Chevalier. 

14. 

B. la Dame reprend le Pion. 

N. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 

IJ- 

B. le Chevalier de la Dame , à la fécondé 
café de fa Dame. 

N. le Roi rocquc. 

j6. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deur 
pas , pour empêcher le Chevalier noir a’a- 
vancer. 

H. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

17 - 

B. le Chevalier de la Dame , à la quatrième 
café de fon Roi. ' 

N* le Chevalier de la Dame , à fa troiGéme 
café. 

T 8. 

B. le Fou, à la troiûérae café de fon Roi. 

N. 

(e) Dans l'attaque du Gambit, il faut obferrer que £ 
votre Adveifaiie favant qu'il ait locqué) pouffe la Pioa 
du Chevalier de Ion Roi lut votre CJievalier Royal pofSé 
fur la troifi^me café du Fou de votre Roi , il faut le lais- 
fer prendre, pour ne point vous lailfcr détourner de votre 
attaque, à-moins que vous ne puilTiez l’avatrcer à la qüw 
ttiéme café de IpnRoi , ou de fon Chevalier ; parce qu*«< . 

lors vous faites la guerre au Pion du feu de Ion Roi. . 
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N. le Chevalier du Roi , à la troifiémp cafc 
de (a Tour. 

19. 

B. le Fou , à la quatrième café du Fou de 
Dame noire. 

N. la Dame, à la fécondé café de fon Fou. 

20. 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Fou du Roi , à fa café. 



B. le Pion de la Tour de la Dame> un pas» 
N. le Fou prend le Fou. 

22. 

B. le Pion reprend le Fou. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame. 



23 * 

B. le Chevalier donne échec, 

N. le Roi fe retire, 

24. 

B. la Tour de la Dame- à la café de fon 
Chevalier. 

N. le Chevalier de la Dame prend le Pion. 

25* 

B. le Chevalier prend le Pion du Chevalier 
de la Dame. 

N. le Chevalier de la Dame prend Je Che- 
valier. 

2 ( 5 . 
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B. le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 
N. le Roi , à la café de la Tour de fa Dame. 

27 - 

B. la Tour prend le CheyaUer. 

N. la Dame , à la café de fon Fou. ' 

28. 

B. la Tour du Roi , à fa fécondé café. 

N. la Tour de la Dame, à la fécondé café 
de fa Dame. 

2p. 

B. la Tour du Roi, à la fécondé café du Che- 
valier de fa Dame. 

N. la Tour du Roi , à fa fécondé café. 



30 - 

B. la Dame prend le Pion du Fou de la Da- 
me noire. 

N. la Dame prend la Dame. 

31 - 

B. la Tour de la Dame donne échec £f mot. 




a 
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IL GAMBIT, 

DANS LEQUEL IL Y AURA 

QUATRE RENVOIS, 

Veux au quatrième Coup, le troifiême au neti- 
viéme Coup , ^ le quatrième au onzième Coup. • 

I. 

B L A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de- même. 

2 . 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 

N. le Pion prend le Pion. 

3 * 

B. le Fou du Roi , à la quatrième cafc du 
Fou de fa Dame. 

N. la Dame donne échec, 

4 * 

B- le Roi, à la café de fon Fou. 

N- le Pion du Chevalier du Roi , deux pas (a). 

5 * 



Cæ) Le Noir ayant deux autres façons de jouer, |e fai* 
deux renvois fur ce meme coup; le premier en lui faifant 
iouet le Fou de fon Roi à la quatrième café du Fou de là 
Dame; & le fécond, en lui faifant pouffer un Tas le Fion 
de fa Dame, 
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S* 

B. le Chevalier du Roi , à la troifîéme café 
de fon Fou. 

N. la Dame , à la quatrième café de la Tour 
de Ton Roi (ô). 

6 . 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. le Pion de la Dame, un pas. 



7 * 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas (c). 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième caiè 
du Chevalier du Roi blanc. 

8 . 

B. le Roi , à la fécondé café de fon Fou. 

N. le Chevalier du Roi, à la troiCéme café 
du Fou de l'on Roi (d). 

9 . 

(t) Il y a trois endroits oùll pentjoaerfaDame, mais il 
n'y a aiie celui-là de bon; car s’il la rctiro t à la tioili^. 
me cale de la Tour, vous attaqueriez le Pion du Fou de 
fon Roi avec votre Chevalier Royal en le jouant à la 
.quatrième café du Roi noir, Sc vous gagneriez une Tout; 
K s’il plaçoit fa r>air.e à la quatrième cale du Chevalicc 
de votre Roi, vous lui donneriez ^eiee de votie Fou ea 
prenant fon Pion. S'il reprend votre Fou vous donnez 
€iee au Roi ^ à la Dame avec votre Cavalier . & la Daz« 
rie cft décidée. 

(cj II eft de confèquence dans les Gambits de jouer ce 
Pion pour pouvoir enfuite placer votre Dame à la iroifié- 
tne café de fon Chevalier, lurtout lorsqu'il fort le Fou de 
fa Dame fans attaquer une de vos Pièces; vous tenez en 
ce cas votre Adverfaiie extiémeirent crnhairlle. Feyex /«<!»• 
t/ui/me Çr It fixitmi RtM oi du f>jtmÛT 
(d) Si au- lieu de jouet ce Cayalici ii tut pris celui'da 
votre Roi, veus verrez par un tioiftmc icn>oi U manié* 
IC de ponnuivie aloit la parue. ' ' 
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9. 

B. la Dame, à la fécondé café de Ton Roi. 
N. le Chevalier de la Dame, à la féconde 
café de fa Dame. 



10. 

B. le Pion de la Tour du Roi, deux pas, ■ 

N. le Fou prend le Chevalier. 

II. 

B. la Dame prend le Fou. 

N. la Dame prend la Dame (e). 

» 2 . 

B. le Roi reprend la Dame (f). 

N. le Pion du Chevalier du Roi donne échec. - 



13 - 

B. le Roi prend le Pion du Roi noir. 

N. le Fou du Roi donne échec k la croifiéme 
café de là Tour. 

14. 

(i) si au -lieu de prendre 'rotre Dame il donnoit/*fec 
de fon Chevalier, un quattie'me renvoi vous fera voir com- 
ment il perdoit la partie. 

(f) J’avois donne pour règle générale d’unir' le Pion 
du Fou de votre Roi è celui du Roi; mais comme il n’ÿ 
a point de règles lans exqeptions, vous en trouvez ici une 
qui eft fondée fut dcujc raifons; la première, qu’en re- 
prenant du Roi, vous gagnez un Pion lans que votre Ad- 
veifaiie puiffe l’cvitcr: & en fécond lieu, il faut fe res- 
fouvenir que le Roi n'a pas beaucoup è craindre quand il 
ji’y a pins dç Danaes fur le jeu; il eft donc néceftaire en 
ce cas de mettre le Roi en campagne , parce qu’il péut 
vous rendre autant de fetvice qu’une autre Pièce, comme 
on pourra le voir pat la fuite de cette partie. 
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14. 

B. le Roi, à la quatrième café du Fou du 
Roi noir. 

N. le Fou du Roi prend le Fou de la Dame 
blanche. 

15 - 

B. la Tour du Roi reprend le Fou. 

N. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 

16. 

B. le Chevalier, à la fécondé café de fa 
Dame. 

N. le Roi , à fa fécondé café. 

17. 

B. la Tour du Roi, à la café du Fou de fon 
Roi. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 



18 . 

B. la Tour de la Dame, à la café de fon Roi» 
N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

19. 

B. le Fou , à la troiüérae café du Chevalier 
de fa Dame. 

le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 

20. 

B. le Pion du Roi, un pas. 

N. le Pion prend lé Pion. 

21. 

B. le Pion de la Dame reprend le Pion. 

Fa N 
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N. le Chevalier du Koi , à la quatrième cafe 
de l'a Dame. 

22 . 

B. le Chevalier, à la quatrième café de fon 
Roi (ÿ). ^ 

N. le Chevalier de la Dame, à fa troifléme 
café. 

« 3 - 

B. le Chevalier, à la croiCéme café du Fou 
du Roi noir. 

N. la Tour de la Dame , à la café de fa Dar 
me (£>). 

24. 

B. le Pion du Roi , un pas. 

M. la Tour de la Dame, à la troifîéme cale 
de fa Dame (i). 

25 - 

B. le Pion prend le Pion en donnant écèfc de 
la Tour. 

N. le Roi prend le Pion. 

26. 

B. le Roi, à la quatrième cale du Chevalier 
du Roi noir. 

N. 

(g) Vous autlez mal joué fi vous eufliez pris (bn Che* 
valier avec votre Fou, parce qu’en reprenant de fon Pion, 
ce Pion empêchoir la marche & le progrès de votre Che- 
valier ; il étoit donc nècefiaire d'avancer premièrement 
votre Chevalier , pour n'avoir point de Pièces inutiles. 

S’il eut pris votre Chevalier, vous le repreniez du 
Pron, & enfuite vous attaquiez le Pion du Fou de fon 
Roi, en jouant la Tour de votre Dame i la fécondé cale 
de fon Roi. 

(i) S’il eut pris le Pion au-lieu de jouer la Tour, vous 
auriez gagné la partie en peu de coups, parce qu’il pet* 
«OU le PioH du Fou de la Dame. 

V • 
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N. le Roi y à la ftconde café de fon Cheva* 
lier , pour éviter i'écbec à la découverte. 

27 - 

B. le Chevalier prend le Pion de la Tour du 
Roi dt donne échec. 

N. le Roi, à la fécondé café de fa Tour, 

28. 

B. la Tour du Roi donne écbgc. 

N. le Roi. à la café de fon Chevalier. 



29. 

B. la Tour du Roi, k la fécondé café 'du 
Chevalier de la Dame noire. 

N. la Tour de la Dame, à la café de fa Da- 
me 

30. 

B. la Tour prend le Chevalier de la Darne 
noire, & gagne tout de fuite la partie. 

(k) si an -lieu de jouet la Tout il joue fon Roi, tous 
donnez échec à la café du Chevalier de fa Dame, que 
vous preniez enluice la Tout de Ton Roi , ce qui vous 
fuffica pour gagner. Il eft bon d'obferver ici, que le gain 
de cette panie par le Blanc ed forcé uniquement , parc» 
que le Roi étoit pofté de manière à pouvoir loujoms agis 
oc feivii autant que la meilleure Pièce du Jeu. 





I. 
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I. RENVOI 

DU SECOND GAMBIT, 

Sur le quatrième Coup du Noir, 

4 * 

B Lanc, le Roi, à la café de Ton Fou. 
Noir, le Fou du Roi, à la quatrième 
cale du Fou de fa Dame. 



5 - 

B. le Pion de la Dame , deux pas. 

K. le Fou du Roi, à la troiüérae café du 
Chevalier de fa Dame. 

B. le Chevalier du Roi , à la troiCéme café 
de foD Fou. 

N. la Dame, à la quatrième café du Cheva- 
lier du Roi blanc. 

7 * 

B. le Fou du Roi prend le Pion du Fou du 
Roi noir, & donne échec. 

N. le Roi; à la café de fon Fou, parce que 
s’il reprend il perd fa Dame. 

8 . 

B. le Pion de la Tour du Roi , un nas. 

N. la Dame, à la troifiéme cale du Chevalier 
du Roi blanc, 

9 . 

B.fîe Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
cafe de fon Fou. 

' N. 
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N. le Roi prend le Fou (e). 

10 . 

B. le Chevalier de la Dame , à la feconde 

café de fon Roi. ^ , r,. * 

N. la Dame , à la troifiéme café du Cheva- 
lier de fon Roi, n’ayant d’autre place. 



II. 

B. le Chevalier du Roi donne échec au Roi 
& à la Dame, .& gagne la partie. 




II. RENVOI 



DU SECOND GAMBIT, 

Commençant au quatrième Coup du Noir. 




5» 

B. le Chevalier du Roi, h la troifiéme café 

de fon Fou. ,, ^ 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 

du Chevalier du Roi blanc. 



(a) Si le Rot noir ne prend pas le Fon 
toujours an même , fa Dame ne pouvant 
daus aucun endnnt. 

F 4 



, cela revient 
plus fe:fauvci 
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B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas. 



B. le Chevalier de la Dame, à la troifîéme 
cale de Ton Fou. 

N. la Dame, à la quatrième cale de la Tour 
de Ion Roi Ça). 

8 . 

xf J® » dsux pas.^ 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas {b). 

p, 

XI* ^ fécondé café de fon Fou. 

^*j n Dame prend le Chevalier 

du Roi blanc Çc), 

r. 1 T.. 

B. le Pion reprend le Fou, 

N. 

Chevalier de votre Roi au-licu de te- 
y”“* reprenez de la Dame , & enfiiite 
taatil^n V* Chevalier de votre Roi un pas, la û- 

tuation de votre jeu deviendra très bonne. 

rülnî H.î "r..' '' “r P'"" * fa Tour, il eût joud 

Cavalier aver Ip deviez alors prendre fou 

I ^ ®‘°'» & eiiîuue, jouant le 

« vo K f ^ quatrième café di la fie„! 

pour le gain'de la"pa«ie!“ très- avantageulë 

(e) S'il eut retiré l'aDime, où joué toute autre Pièce 
Kof a?e'cTe* Cheval er de Ton 

?er oue dln/lWr**® néceffaire d'ohfet. 

Kr ?es Kon/H . lorfqii'on peut fép*. 
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la Dame , à la croifîémc café du Cheva- 
lier de Ion Roi* 

II* 

B. le Pion de la Tour prend le Pion. 

N. la Dame reprend le Pion. 

12 . 

B. le Chevalier, à la fécondé café defon Roi. 
N. le Chevalier de la Dame , à la fécondé 
café de fa Dame. 

13- 

B. le Chevalier prend le Pion noir. 

N. la Dame , à fa café. 

14. 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. le Chevalier de la Dame, à fa troifiéme 
cale. 

î5* 

B. le Fou du Roi, à la troifiéme café de fa 
Dame. 

N. la Dame , à fa fécondé café. 

1 ( 5 . 

B. le Fou de la Dame , à la troifiéme café 
de fon Roi. . . 

N. le Roi rocque. 

17. 

B. le Pion de la Tour delà Dame, deux pas. 
N. le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame. 

18. 

B. le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 

F.j N. 
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N. le Chevalier de la Dame, à la café de 
fon Fou, 

19. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas, 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

20. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 

N. le Pion prend le Pion. 

21 . 

B. le Pion de la Tour de la Dame, un pas, 
pour l’empêcher de pouvoir foutenir le Pion 
du Fou de fa Dame. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame , un 
pas. 

22. 

B. laDamCjà la troifiémc café de fonChevaller. 

N. le Chevalier du Roi , à la troiûéme calé 
de fon Fou. 

23. 

B. le Fou du Roi prend le Pion. 

N. la Dame, à la fécondé cale de fon Fou. 

24. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

N. le Fou du Roi, à la fécondé café de fon 
Chevalier. 

25. 

B. le Fou du Roi, à la troifiéme café du Fou 
do la Dame noire. 

N. le Chevalier du Roi, à la fécondé café 
de fa Dame. 

26. 



Digitized by Googk 




91 



DES ECHECS. 

2 ( 5 . 

B. le Chevalier , à la troifiérae café de fa 
Dame. 

N. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
de fon Roi. 

27. 

B. le Chevalier prend le Chevalier. 

N. le Fou reprend le Chevalier. 

28. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

N. le Fou, à la fécondé café du Chevalier 
de fon Roi. 

29. 

B. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
de fa Dame. 

N. le Fou prend le Fou. 

50 * 

B. le Pion reprend le Fou, 

N. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 

3t* 

B. le Roi, à la troifiéme café de fon Fou. 
N. la Tour de la Dame, à la cale du Che» 
valier de fon Roi. 

32. 

B. la Tour de la Dame, à la café de fon Fou. 
N. la Tour de la Dame, à la troiüème café 
du Chevalier de fon Roi. 

33 - 

B. le Fou , à la féconde café du Chevalier de 
la Dame noire, 

N. 
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N. la Tour du Roi, à la cale de fou Cheva- 
lier. 

34* 

B. la Tour prend le Chevalier. 

N. la Tour reprend la Tour. 



3J- 

B. le Fou prend la Tour. 
N. le Roi reprend le Fou. 



B. la Tour donne échec. 

K. le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame, 

37- 

B. la Dame, ila quatrième cale de fon Fou. 
N. la Dame, à fa ieconde café. 



38 - - 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas , pour em- 
pêcher Vicbec de la l3amc 
N. la Tour, à la café du Chevalier de fon 
Roi. 

3P- 

B. la Dame, à la troifiéme café du Fou de 
la Dame noire. 

N. la Dame prend la Dame {d). 

40. 

B. le Pion reprend la Dame. 

N. 

(i) Si la Dame fe retire au- lien de prendre la v6rre, 
en poiiffânt le rion de votre Roi vous le mattez, ou vous 
gagnez fa Dame. 
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H. le Roi, à la fécondé café du Fou de fa 
Dame. 

41 - 

B. le Pion de la Dame , un pis. 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

42. 

B. la Tour, à la café de la Tour de fonRol. 
N. de-môme. 

43. 

B. la Tour, à la café du Chevalier de fon 
Roi. 

N. la Tour , à fa fécondé café. 

44 * 

B. la Tour, à la café du Chevalier duRoj 
noir. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, uu 
pas (O* 

45 - 

B. la Tour, à la café de la Tour de la Dame 
Boire. 

N. le Roi , à la troifîéme café du Chevalier 
de fa Dame. 

4 ( 5 . 

B. la Tour donne /cbec. 

N. le Roi , à la fécondé café du Fou de fi 
Dame. 

47 - 

B. la Tour donne échec. 

N. 

(e) Si au.nVu de jouer ce Pion il pouffe le Pion de la 
Tour de (on Roi peur aller à D?me, tous verrez ‘pai 1« 
calcul ^u'U Teia toujours ua coup uop court» 
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N. le Roi 5 à la café tle fa Dame. 



48. 

3. le Pion du Roi , un pas. 
N. le Pion prend le Pion. 



49. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

N. le Roi, à la café du Fou de la Dame,- 
pour éviter le mat de la Tour. 



50- 

B. le Pion de la Dame donne écbee, 
N. le Roi, à la café de fa Dame. 



51 - 

B. la Tour donne écbee ^ & enfuite poufle à 
Dame, & gagne. 

N. 

On obfervera fut ce fécond Renvoi (qui eft fort long, 
& en meme tems très-difficile au Blanc, de paivenic à îon 
but^ que fans le fecoutc du Roi il n'auroit jamais pu téus* 
fit; parce que s’il eût rocque' du côté de f» £>ame, le 
Roi fe trouvant ü éloigné, au-lieu de lui tendre du fervi« 
ce, l’auroit plutôt enibaraflé. 

Il faut aullîlc rellüuvenii ejuc les fécondés cafes du Fou 
font oïdinaitement les meilleures, quand le Roi ne rocque 
point. 




ill. 
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*»*MoM>**«««****«****«********’<'*’t°l^**********<* 

I I ,1. RENVOI 

Sur le huitième Coup du fécond Gambit. 

g. 

B Lanc , le Roi , à la fécondé café de fon 
Fou. 

WoiR, le Chevalier du Roi, à la troifiéme 
café de fon Fou. 

9. 

B. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. • 
N. le Fou prend le Chevalier. 

10. 

B. la Dame reprend le Fou. 

N. la Dame prend la Dame (a). 

II. 

B. le Pion reprend la Dame. 

N. le Fou du Roi , à la féconde café de fon 
Chevalier. 

12. 

B. le Pion de la Tour du Roi , deux pas. 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

' 13. ' 

B. la Tour du Roi, à la café de fon Cheva- 
lier. 

N. 

(a) S’il n’elît pas pris la Dame, Il aniolt falu pouâer 
immédiatement le Pion de 1a Tout de TotteR.oi deitx pas, 
pool Cépatei ica Pions. 
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N. le Chevalier du Roi, à la fécondé cafo 

^ de fa Tour* 

14. 

B. le Fou de la Dame prend le Pion du 
Gambit. 

N. le Fou du Roi prend le Pion de la Da- 
me , & donne échec, 

15 - 

B. le Pion prend le Fou. 

N. le Pion du Chevalier du Roi prend le Fou. 

16 , 

B. la Tour du Roi, à la fécondé café du Che- 
valier du Roi noir. 

N. le Chevalier de la Dame, à la croiûéme 
café de Ibn Fou. 

17 * 

B. le Chevalier de la Dame, à la troifîémc 
café de fon Fou. 

N. le Chevalier de la Dame prend le Pion* 



B. le Fou prend le Pion, & donne échec, 

N. le Roi , à la café de fon Fou. 

ip. 

JB. la Tour de la Dame, à la cale du Che- 
valier de fon Roi. 

N. le Chevalier de la Dame, à la troifiémf 
café de fon Fou. 

20. 

B. le Fou, à la troili^me café du Chevalier 
de fa Dame. 

N. 
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N. la Tour de la Dame, à la café de fa Da- 
me (fc). 

21. 

B. la Tour du Roi donne échec à la fécon- 
dé café du Fou du Roi noir. 

N. le Roi, à fa cafe. 



22. 

B. la Tour de la Dame, à la fécondé café 
du Chevalier du Roi noir. 

N. le Chevalier du Roi, à lacafedefonFou. 



23* 

B. le Chevalier, à la quatrième cafe de la 
Dame noire, & aflez vifiblement la 
partie. 

N. 




I V. R E N V O 1 , 



Sut le onzième Coup du fécond Gambit, 



II. 



iS Lanc, la Dame prend le Fou. 
tj Noir, le Çhevalier du Roi donne è- 
cbec à la quatrième cafe du Chevalier, dû 
Roi blanc. 



(h) S*il eût loué tonte antre Pièce, tous dcTiez 
dte le Chevalier de fon Roi avec la Tour du voue, oe 
enfuite lui donner /dtt de la Tout de TOtte Dîme pour 
prendre la Tour, 
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12 . 

B. le Roi , à la cafe.de fon Chevalier. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, prend le 
Pion Ça). 

B. le Fou de la Dame prend le Pion. 

N. le Chevalier du Roi ^ à la troifiérae café 
de fooiFou. ' , 

14 * 

B. le Chevalier, à la troifiérae cale delà 
Tour de fa Dame. 

N. la Dame prend la Dame. 

15 - 

B. le Pion reprend la Dame. 

N, le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
de fa Tour. 

15 . 

B. la Tour du Roi prend le Pion. 

N. le Chevalier du Roi 'prend le Fou. - 



B. la Tou^ reprend le Chevalier. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas. 

. ■ 18. . 

B. 16 Roi, h la fécondé café de fon Fou. 

N. le Roi rocque.' ^ ' ^ 

« , r, 

Bi le Fou, à la troifiérae café du Roi noir. 

N. 

-fa) Si au-lieu de piendre le Pion il eût {oué autre cho- 
le, vousdeviea prendre le Pton dii ClicvaUet de fon Roi 
avec celui de voue Tom, 
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J^, le Fou, à la fécondé café de fon Roi. 

- • 20. 

B.^la Toür de îaDaiiie, à la câfe de‘la Tour 
dé fon Roi. , . ; . > 

N. le Roi , à la café dû Chevalier de fa Dame. 

• 2Ï. 

B. le Fou prend le Chevalier. 

N. la Tour reprend le Fou. 

22. 

B. la Tour de la D^^me , à la troiGéme café 
de la Tour du Roi noir. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 

23- • 

B. la' Tour du Roi , a la quatrième café du 
Fou du Roi noir. 

N. le Fou , à la cafc de fa Dame. 

'24.' 

B. la Tour .du Roi, à la quatrième café de 
la Tour du Roi noir. 

N. le Roi , à la fécondé café du Chevalier 
de fa Dame. 

. ■ 25. 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

N. le Pion du Fou de là Dame, un pas. 

26» 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas (&). 

'■(^) Dans la iîtnat'on prrffente votre Adverfaire ne pou» 
Tant attaquer aucune de vos Pièces, il s’i^git d'amener vô- 
tre Chevalier la troiliéine café du Chevalier du ^oi 
ifoîr; pour prendre le Piôn de faTciti, ce vous don-^ 
liera la paître, 

c»635753 
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111. GAMBIT,. 

) 

ou IL Y AURA 

TROIS RENVOIS, 

\ 

Un fur le fécond Coup du Noir, le fécond' au 
troifiéme Coup du A^oir,cf le dernier au onzième 
Coup du Noir , par lefquels on fera infiruit 
de la manière qu'il faut jouer lorfqu'on refufe 
' de prendre le rion du Gambit, 

I. 

B L A N c , le Pion du Roi , deux pas. 
Noir, de- même. 

2 . 

B. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

N. le Pion de la Dame , deux pas (aj), ’ 

3 - 

B. le Pion du Roi prend le Pion. 

N. la Dame prend le Pion (6). 

4 * 

B. le Pion du Fou prend le Pion. 

■ N. 

(m) si au-Iieii de deux il ne pouilbit ce Pion qu’unfeul 
PAS,., cela feroir toute une autre partie. Ce doit être le fu< 
jet du premiçt Renvoi fur ce Gambit. , . 

! , prend le Pion du Fou de votre Roi au - lieu de 

ptendre celui de votre Roi avec fa Dame, cela fait eace* 
te le fujet d'ud autre Rcaroi, 



Digitized by Google 



DES ECHECS. 



lor 



N. la Dame reprend le Pion Ôc donné écibec^ 



5 * 

B. le Fou couvre Vécbec (c), 

N. Je Fou du Roi, à la croiûéme café de fa 
Dame. 

B. le Chevalier du Roi , à la troifiéme café 
de fon Fou. 

N. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 

r 



7 * 

B. lé Pion de la Dame ,’ deux pas. 

N. le Fou de la Dame, à la croifîéme café 
de Ton Roi. 

8 . 

B. le Roi rocque. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
' café dé fa Dame. 

B. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 
N. le Pion du Fou de la Dame , un pas. 

lo, 

B. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café de fon Fou. 

N. 

(c) La partie dans cette fitiiation ne peut que paroître 
entièrement égale de part 8; d'at^tre; cependant il faut 
obfetvcr que vous ave* de l'avantage , qiuiiqu’il Ibit trii- 
peii confidèrahlc: la laifon en eft, qu'à votre aile gauche 
voua confervez 4 Pions avec celui de votreDame, pendant 
que votre Adverfaite a les (iens divifès 3 par 3 , & toti^ 
fèparés du centre. C'en pourquoi vous ères, par ce mo- 
yen, mieux en état d'empecher les Pièces de votre Ad- 
verfaiie à fe poller dans le milieu de rUchiquiei. 

G 3 
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N. le Chevalier du Rgi , àJa troifiémecafisi 
de fou Fou. 

•II. 

B. le Fou du Roi, à la troifiéme date de fii" 
' Dame. - - \ • 

N. le Roi rocque du côté de fa Toar (<i^. 

12 . ' ' 

- t . . . 4 

B. le Fou de la Dame , à la quatrième café 
.du Chevalier du Roi noir (c).^ 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

13 * , 

B. le Fou de la Dame , à la quatrième café 
de la Tour de fon Roi. 

N. la Dame, à fa café. 



B. le Chevalier de la Darpe , à la quatrième 
café de fon Roi (/^, 

. ■ . :N.- 



(d) Comme il étoît afler égal poar îuî de rodqucr du 
côté de (a Dame ou de fon Roi, j’ai déjà donné une ic« 
gle générale pour l’attaq ie avec vos rions en epeas^ cq- 
pendrnt, pour plus d’inftruélion fur cet artidé, feii ferai 
un troifîéme Renvoi , fur le onzième coup. ..... 

(e) S’il n’eût pas rocqué de ce côté, ce Fou feioittrès» 
mal joué, parce qu’en le cliaflant avec le Pion de la Tour , 
Il vous feroit perdre un coup , ou il vous contraindroit de 
changer votre Fou pour fon Cavalier, ce qui ne vous a* 
Tancerott de rien , J)uifqu’il y replacetoit ion autre Che- 
valier; mais à - prélent vous le jouez exprès po.u l'excitet 
à poofler les Fions qui couvrent ion Roi , afin que vous 
puilfiez plus aifément former votre attaque fur lui. 

(/) S’il n’eût pas rangé fa Dame, pour y mettre è fa 
place le Fou de fon Roi , vous auriez fon embaxafîc fon 
jeu en jouant ce Chcvaliei. 
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N;ne Eau.dü Roi , il la fucondc café de foa 
Roi 

B.'la-Darae, à la fécondé café defon Roî. 
N. la Dame , à la fécondé café de fon Fou (g). 

1 ( 5 . 

B. le Chevalier de la Dame prend le^Cheva- 
N. le Chevalier reprend le Chevalier. 



17 - 

B. le Fou prend le Chevalier. 
N. le Fou reprend le Fou. 

18. ' 



B. la Dame , à la quatrième café de fon Roi. 
N. lé Pion du Chevalier du Roi , un pas. 



I 



19 - 

B. le Chevalier, à la quatrième café du Roi 

N.^îe^Fou prend le Chevalier (/i). 

’ 20. 

B. le Pion reprend le Fou. ' 



Si au -lieu de jouer fa pamc il eut ;ms vot« Chc- 
Tafilr l falloir lepteiidie delà Dame, pour Im faire pa- 
le «1»» dont il loit menacé pa^ votre Dame loutenue 

‘*“rfrs?*au°Iieu®^de prendre il eât retiré fon Fou, vous 

aurie* gagné le rion du Chevalier de fon Ro‘ 

mnt df fotre Cavalier; cela vous auxoït gasue la pâme. 



G 4 
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N. la Tour de la Dame; à la café de fa Dî- 
me (0- i 

ai.' 

B. la Tour du Roi, à la trôifîéme café do 
Fou du Roi noir. 

N. la Dame , à fa fécondé café {k), 

22 . . 

B. la Tour prend le Pion du Chevalier du 
Roi noir , & donne échec, 

N. le Pion prend la Tour. 



23. 

B. la Dame reprend le Pion , & donne échec, 
N. le Roi , à la café de fa Tour (/). 

24. 

B. le Roi prend le Pion de la Tour, don* 
ne un échec perpétuel. 

•(/) s’il eût attaque votre Dame avec fon Fou, au- lieu 
de jouer cette Tour, vous auriez dû prendre le Fou avec 
la Tour de votre Roi ; cela donnoit une ouverture fut ion 
Roi qui i'aurett fort inconimodç. 

^ (k) S’il n’eût pas joué la Dame \ cette café vous au- 
riez pris Ion Fou avec votre Tour, & vous aiuicz indubi- 
tablement gagné la partie- 

( l) Si au - lieu de retire^ fon Roi il l'eût couvert de là 
Dame, vous auriez pris fon Fou en lui donnant étheo, 
& enluite il vous feroit reôé deux Pions & un Fou con- 
tre une Tour, & déplus une bonne attaque, ce qui étoit 
fuffifant pour gagner. Mais , dans l’état où le trouve à- 
partie, il ne vaut pas la peine de la finir, pus- 
que là Ichgueur ffans aucune inliiudionj deviendruit trop 
ennuyante; & d’ailleurs étant toujours conduite avec la 
iricnie régularité dont je me fers en toute occafion, cela 
rcviendtoit toujours üu même, ceft pourquoi j't'niets fin 
pai* uii-*Aff ptrpetuei. . 

I. 
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" ■» 

I. RENVOI,. 

SUB. LE TKOISIEMS GA^MBIT,) ' ^ 

Au fécond Coup, 

• • I * 

2 . 

B Lanc, le Pion du Fou du Roi, deux 
pas. 

iN 0 1 R , le Pion de la Dame , un pas. 

3 - , 

B. le Chevalier du Roi , h la troifiéme café 
de fon Fou. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

4 * 

B. le Fou du Roi, à la quatrième café du 
Fou de fa Dame. 

N. le Chevalier de la Dame , à la troifîèrac 
café de fon Fou (a). 

J. 

(a) Loifqu’on défend une partie on eft foHVent obligé 
de pécher contre les règles ge'nc'tales , fjour empêcher 
l’exécution des projets de l'Adverfaire ; mais celui cjuiat* 
taque , eft rarement dans le meme cas. Le Noir joue donc 
ce Chevalier è la troilîém? rafe de Ion Fou , pour deux 
raifons; l'une, pour défendre le Pion de fon Roi, & l’au- 
tre pour faire la guerre au Fou du vôtre, qui lui eft fort 
incommode fut cette ligne. S’il jouoit toute autre 'chofe, 
vous prendriez le Pion ue fon Rpi avec le Pion du Fou; 
'3{ puis, en lui donnant échec de votre Fou Royal, vous 
N ^ G J- gagne* 
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B. le Pion du Fou de la Dame . un pas. 

N. le Fou prend le Chevalier {b). 

B. la Dame reprend le Fou. 

N. le Chevalier du Roi , à la troifiéme café 
de fon Fou. 

mm- 

f 

B.- le Pion de la Dame, un pas. . 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café -de fa Tour. 

8 . 

B. le Fou du Roi .donne échet à la quatriè- 
me cale du Chevalier de la Dame noire. 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

9 . 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café de la 
Tour de la Dame, 

N. lé Pion du Chevalier de la Dame , deux 
pas. 

- . 10 * 

gagneriez le Pion du Foii de fon Roi, puifqu'cn repre- 
nant vorre Fou , vous lui donneriez échtt du Chevalier de 
votre Roi , & pat ce moyen votre Dame prcndroit le Fou 
de la ficnne. Cependant, fi au-licu de joittt ce Chevalier 
il eût pris le Pion du Fou de votre Roi , en jouant eniui- 
le le Pion de votre Dame deux pas, vous vous trouveriez 
dans nn Gambit complet, qu’il faudroit fiûvte Ici, on les 
infiruâions déjà données à ce fuiet. ^ ^ 

(b) S'il n’eût pas pris votre Chevalier, & qu’il eut joue 
toute autre chofe fans attaquer une de vos Pièces , vous 
deviez jouer votre Dame à la troifiéme café de ion Che- 
valier. Vovez le huitième Coup du fixiéme Renvoi du 
premier Gambit. 
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B- le Fou du Roi, à la fécondé café du Fou 
de fa Dame (c). ^ 

N* le Fqu Roi , à la fécondé café de fon 
'Roi. 

ir. 

B. le Pion de la Dame, un pas. 

N. le Pion du Roi prend le Pion de la Dame, 



B. le Pion du Fou de. la Dame reprend le 
Pion. 

N. le Roi rocque. 

13 * 

B. le Fou de la Dame, à la troifiéme café 
de fon Roi. . 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café du Fou de la Dame blanche. •- 

14. .. 

B. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
• café de fa Dame frf). 

" N.- 

fe) A-moins de bien connoître la foree du feu, ondoie' 
naturellement conclure, que ces trois derniers coups du 
Blanc étoient des coups perdus: & véritablement ils p-»- 
roiflent non fefulement tels, mais en même tems contrai- 
res aux règles preferîtes. Cependant, lorfqu’on obfervera 
que pour 'donner la cIiaflTe au Foii de votre Roi, il a mis 
fon jeu dans une fituation à 11e pouvoir plus rorquer du 
côté de fl Danic fans perdre la partie , & que rocquant 
du côté de Ton Roi, le Fou du ' être fe trouve fort bien pla- 
ce, on conviendra que ces trois coups ont été très- bien 
calculés; d’autant plus que par ce moyen vous ne pouvea 
plus manquer d’occuper le milieu de l’Echiquier a«cc vos 
Pions; h lorfque l’on foutient bien le centre, la bataille' 
eft à moitié gagnée. 

(d) En jouant ce Chevalier, vous laiflez un de vos 

Pio.us 
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N. le Chevalier de la Dame prend le Pion du 
.Chevalier de la Dame blanche. 



' - 15. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas («)• 
N. le Chevalier de la Dame, a la quatrième 
café du Fou de la Dame blanche. 



1 ( 5 . 

B. le Chevalier prend le Chevalier, • 

N, le Pion reprend le Chevalier. 

■ 17. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. le Chevalier, à la leconde café de fa 
Dame, 

■ 18. 

B. le Pion de la Tour du Roi , deux pas, 

N. la Dame donne écbec. 

19. 

B. le Roi, à la café de fa Dame. 

N, . 

pions en proie à fon Chevalier , (ans qu’il paroiflè y a- 
voit aucune n^ccflîté pour cela ; mais il faut obfetver que 
les Pions des Chevaliers ou des Tours ne font point de. 
grande confequence, lorfqu’ils font lépaiés de ceux du 
centre; ^infî vous trouvez mieux votre compte de lailTee ^ 
prendre ce Pion, que de perdre un coup de votre attaque. 

(e) Ce Pion le joue pour déloger enfuite le Chevalier 
tle fon Roi. Vous pourriez e'galemenc le faire partir en 
pouflTant le Pion de votre Roi , mais en ce cas il le met» 
troit a la quatrième café de fa Pâme , ce qui ieroit qn 
poÂe avantageux pour lui, 5c dans lequel il pourtoit de. 
venir un grand uhftacle à votre attaque: vous verrez eu 
cela rutilité de vos Pions de front, puilqu'ils forceront ' 
ce Cavalier à fe retirer dans fès rettanchemens, &Ie met- 
tent hors d’état dç vous nuire. Voyez la remarque (/j de 
la premicce partie, fur rutilité des Pions de front. 
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Jî. la Dame , à la troifîémc café de la Tout 
de la Dame blanche. 

• ' 20 . 

B. la Tour de la Dame , à la café de fon Fou. 
N. la Dame prend le Pion de la Tour. 

21 . 

B. la Dame, à la quatrième café de la Tour 
du Roi noir (/). ^ ^ 

N. la Tour de la Dame, à la café de fon 
Chevalier. 

22 . 

B. le Pion du Roi , un pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

23 - 

B» la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 
N. la Tour de la Dame , à la fécondé café 
du Chevalier de la Dame blanche. 

24. 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

N. le Pion du Fou de la Dame, ou tout au» 
tre choie , la partie eft perdue. 

25- 

B. le Pion de la Tour du Roi prend le Pion. 

N. 



(f) Vous jouez cette Dame pour l’obliger à pouffer le 
Pion du Chevalier de fon Roi fur elle. Cela vous met en- 
fuite en état d’attaquer votre /tiverfaire avec le rion de 
votre Tour, pour faire une ouvextuie fui fon Roi, coa>* 
me yousjle venez p»i la fuite. 
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N. |le‘Pionî,du Fou du Rôi feprend (g).' ’ .'î 

26. 

B. la Tour du Roi prend le Pion de la Tour 
du Roi noir. • . . • r 

N. le Roi prend la Tour (l), 

27. 

B. la Dame donne écbec à la quatrième ealè 
de la Tour du Roi noir. 

N. le Roi oii il peut. , 

28. 

B. la Dame donne échec en prenant le Pion, 
& puis mat le coup après. • 

N. 



( g) s’il rcprenoit avec îc Pion de fa Tour^ il faudroit 
jouer votre Dame à li fécondé cale delà T ouf 'de voti* 
Koi, ce t)ui vous gagncroit également là pairie; c’eft ce 
que vous pourrez eflayer. 

(A) si au-licu de prendre votre Tour il |one la fîenne \ 
la fécondé café du Fou de fon Roi, vous retirerez la vô- 
tre d'un pas, ôc enfuite la foiitenant de votre Dame le 
mat fe trouvera toujours de>méme ; la différence ne ien 
que d’un coup» ou deux tout au plus. 




lù 
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IL RENVOI 

Dü TROISIEME GAMBIT, 

Sur le troifiéme Coup. 



3 * 

B Lanc, le Pion du Roi prend le Pion de 
la Dame noire. 

Noir, le Pion du Roi prend le Pion du Fou. 

4 * 

B. le Chevalier du Roi, à la troiQéme café 
de fon Fou. 

‘ N. la Dame prend le Pion. 

J* 

B. le Pion de la Dame, deux pas. 

N. la Dame donne échec, i la quatrième cale 
du Roi blanc. 

6 . - 
. B. le Roi, à la fécondé café de fon Fou. , 
N. le Fou du Roi , à la fécondé café de; fon 
Roi Ça). 

7. ■ ' • 

B. le Fou du Roi, à la troifiéme cafe.de fa 
Dame. 

N. 

(a) S’il n’eût, pas couveit fon Roi, Sc qu’il-cûtJaiflc* 
fa Dame, il coiuoit rifquc de la perdre, oude perdie 
• bientôt la partie; parce qu’en ce cas vous donniez éthtt 
du Fou de votre Roi, U eafuite votie Tour RoyalOs'atte* 
^uoit la Dame. . ^ 
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N. la Daiûe, à la troifîéme café duFou do 
' fa Dame.’ 

B. le Fau de ta X)âme prend le Pion. 

N. le Fou de la Dame, à la troiûéme café 
de Ion Roi. 

B. la Dame; à la fécondé café de fon Roi. * 
N. la Dame , à là fécondé café. 

10 . 

B. le Pion du Fou de la Dame , deux pas. 

N. le Pion du Fou de la Damfc3, un pas. 

11. ' 

B. le Chevalier de la Dame, à la troifîéme 
café de fon Fou. . 

N. le Chevalier du Roi, là troifîéme café 
de fon Fou. ' . ; 

12 . - '.b 

B. le Pion de la Tour du, Roi, un pas. 

K. le Roi rocque. , 

13 - 

B. le Pion dji. Chevalier du Roi , deux pas. 

N. le Fou du Roi, à la troifîéme café de fa 
Dame. 

14 - 

B. le Chevalier du Roi, à la quatrième cale 
du Roi noir. 

N. le Fou prend le Chevalier. 

15. 

B. le Pion reprend le Fou Cb\ 

N. 

(h) Vous teprene» .dn Pion pour forcer fon Cavalier à 
tcttogiader, n'ayant. aucun endroit pour} pouvoir l'avan* 

- cer. 
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N. le Chevalier du Roi , à la café de fon Roi. , 

16. 

B. la Tour de la Dame, à la café de fa Dame. 
N. la Dame, à la fécondé café de Ion Roi. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. le Chevalier de la Dame, à la leconde 
café de fa Dame. 

18. 

B. la Dame, à la quatrième café de la Tour 
du Roi noir (c)* 

N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

19. 

B. la Dame, à la troiûéme café de la Tour 
du Roi noir. 

N. la Dame donne éclxc. 



20. 

B. le Roi ,. à la troifiéme cale de fon Che- 
valier. 

N. le Chevalier de la Dame prend le Pion 
du Roi blanc. 

21. 



B. le Chevalier, à la quatrième café de fon 
. Roi. ' r , ' " 



N. 



I 

’cer, an>liea qu’il n'auiolt' pat bougif s’il cdt été ans qn^ 
de Yotre Fou. s > ' 

(revoyez la letue (/) in piemiei Renvoi de cçGaa* 
bit, page 10^ 



H 
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N. U Dame, à la quatrième cafe delà 
me blanche (d)* 

22 . 

B. le Chevalier donne icbee, à la trdifiébé 
café du Fou du Roi noir.* ’ * 

N. le Chevalier prend le Chevalier. 

23 * 

B. le Pion reprend le' Chevalier. ' ' ' 

N. perdu le mat écanc h^rcé^- • * 

III. RENVOI- 

, Sur le troijiéme Gambit y au onzième, 0>up^ 

II. .. 

B Lanc, le Fou du Roi,’ à la troiflériîë 
cafe de fa Darap.- 

Noir,' le Roi roçque du. côté de fa» Dame. 

B. la Tour dii Roi,‘ à la cafe de.fon Roi, " 
N. la Dame fe retire à la cafe du Fou de 
fon Roi (a^. 

■ ■ 13 - ■■■ ■'> ■ \ 

B. la Dame, à la quatrième cafe defaTôur. 

• ' N. 

» 

' (J) S’il jonoit fil Dabie uillcMS. H peidtok lbn Cheva- 

lier, ce qui vous fufRroit pour gagner la partte. " 

Il retira cetteiiDaraa")pour> 'éviter- la perte -4' une 
Pièce, que vous foicetiea en ponlTant Iç Pioa de.vt^re 
Kame fur le Fou la ficanc. 
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K. le Roi,- à lacaleduChfcvqiieideraDanie. 

M- - 

B*' le Fou de la Dame, à la troifîémejcafe de 
ion Roi. 

N. ic’Fjon du Fou de la Dame, un pas 

15 * 

le Pion de la Damev un pas*. ; ^ • 

N. le Fou de la Dame, 'à la quatrième cale 
du Chevalier dUjRpi 

■ ... J 

16, 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 

■ pas. ' ‘ .*•* 

N. le Fou prend le ^Chevalier. 



B. le Pion reprend Je . Fou. ^ r 

N. la Tour . de la Dame,, à la çaie|de Ion 
Fou(r). ^ 

18. 

B. le Chevalier, à laquatriémecafeduChe- 
valier de la Dame noire.' 4 r,l .a 

N le Pion de la Tour de la Damei;mî pas. 

■ T. 

B. le Chevalier prend le. i? ou. . 

' ' ') j'>. * 

m S'il eût attaqui^ votre Dame avec le Chcvà&r de 
• la fienne, vous auriez dû retirer la votre a la troiCemc 
café de fon prppic Chevalier» & enfuiic pouÿ_^O^^aut 
k Pion de la Tour, pour faire delcgei ce CaValifer. 

(t) Tout autre coup qu’il "püillè jouer, le 1®“ 
ment difpok qu'il ne peut plus éviter la perte d^la pait^ 

' }c jeu éuQt bien coudait <ie pàu 8; u aune* . ^ ... 

H a 
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N. la Dame reprend le Chevalier. ... 1 

20 . ‘ 

B. la Tour de la Dame» à la café de (b» 
Chevalier. 

N. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fon Roi. 

2l'. 

B. le Fou du Roi , il la fécondé café de Ton 
Roi. m 

N. le Chevalier du Roi , à la fécondé café 
de fa Dame. 

22 . 

B. la Dame^' à la quatrième café de la Tour de 
la Dame nojre. 

N. la Dame donne /cèec à la troiOème ca- 
fé du Chevalier de fon Roi, 

- 22» 

B. le Roi; à la café de fa Tour, 

N. la Dames à fa troifîéme cafe (H^. 

J ■ ■ 

J •• r: ' 24 , 

B. le Pion prend le Pion. 

•N. le Chevalier reprend le Pion. 

25. 

B. la Tour de la Dame', à la troifîéme ca/fe 
' du Chevalier de la Dame noire, 

N. 

(d) Toute anue choft quN! eftt pu jouet, vous devfe* 
, joujoors prendte fon Pion avec celui du Chevalier de ro- 
ue Damé^. 8c en cas que votre Adverfaire l’eût pris vous 
oeTiez" le reprendre de votre Tour pour pou voit dVubte 
roc Tours le coup après. 
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N. la Dame, à la café du Fou de Ton Roi.' 

2G. 

B. la. Tour du Roi, k la cale du Chevalier 
de fa Dame. 

N.- )e.Xbevalier de la ûame^ à la fécondé 
café de la Dame. 

27 - 

B. la Tour de la Dame prend le Pion de la 
Tour de la Dame noire. 

N. le Chevalier prend la Tour. 



B. la Dame reprend le Chevalier. 

N. la Tour de la Dame, a la fécondé café 
de foo Fou. 

B. le Pion de la Dame , un pas , 6c gagne la 
partie. 




■ . "V 1 

^ '■!’ .. r ■ 

H 3 GAM* 
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■- G ' A m V B I T 



- DE 

C U N N IN GH A M, 

✓ . 

Dont V Auteur Va cru certainement ga^né; mais 
je trouve le contraire , ô? qu'en jou.int bien 
de part ^ d'autre^ les trois Pions de plus ^ 
i pour la perte d'un. Fou ^ doivent gagner la 
partie lor/qu'ils font bien conduits, il y aura 
■ anjji deux Renvois, un au feptiême-y ^ h' 
dernier au onzième Coup. 

* ' J» , 1 

B L A N c , le Pion du Roi , deux pas. i 
Noir, de-mérae. 

r 2. 

B. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

N. le Pion du Roi prend ie Pion. 

3 * 

B. le Chevalier du Roi, à la troiGéme café 
de Ton Fou. 

N le Fou du Roi, à la fécondé café de foa 
Roi. ^ 

4 . 

B. le Fou du Roi , à la quatrième café du 
Fou de fa Dame. 

N. le Fou du .Roi donne échec. 

5 * 
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5- 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas» 

N. le Pion prend le Pion. 

6 . 

B. le Roi rocque. 

N. le Pion du Roi prend le Pion de la Tour 
du Roi blanc. 

7- 

B. le* Roi, à la café de fa Tour. ^ ^ ^ ' 
N. le Fou du Roi , à fa troiûéme café (a> 

8 . 

B. le Pion du Roi , un pas. 

N. le Pion de la Dame, deux pas (b). 

9* 

B. le Pion du Roi prend le Fou. 

JM. le Chevalier du Roi prend le Pion. 

10. 

B. le Fou du Roi, à la troiûéme café du 
Chevalier de la Dame. 



si au - lieu de jouet ce Fou l fa tioiCëme café, il 
ioui à la leconde de fon Roi, vous auriez gagne la 

°n 4» ““!»• “ 

poiM ce fou, .00s gagnen.z tn. 
cote indubiublemcnt la parue; mais en le P«da*it & en re- 

îentm troi. Pions nouï fa pièce , il doit par la force de 
ces mêmes Pions devenir votre vainqueur , pourvu qu U 
ie f^ pTeffc point à les pouffer avant que tomes fcsp.^ 
ne Soient Ipities, fie en état , de bien lecondet fes tiow 

rions.) . 

H 4 
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N. le Fou de la Diine, k la croiûénie café 
de Ton Roi. 

11. 

B. le Pion de la Dame, un pas Ce). 

N. le Pion de la Pour du Roi, un pas Qd). 

12 . 

B* le Fou de la Dame, à la quatrième cale 
du Fou de fon Roi. 

N. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 



>3- 

B. le Fou de la Dame prend le Pion près de 
Ion Roi. 

N. Je Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
cale de fon Fou. 

14. 

1 7*!^,®'' ^ Dàme. 'J h feconie 
café de fa Dame. , * 

^ quatrième cafe 
du Chcvulicr du Roi blanc. 

» i*, 

ly. 

voi fut ce Gambit. * le lufcrd un fécond Rca. 

fa ^vLt?c «mportauce pour le gain de 

li«'de rôa'Voi av« irrouTf^/mSc" 'J 

ptociucioit .nftite IWaJn V£" T* 

enfiant une Tout pout un de fis ch^vfr ^ *}** *” 
en ce cas icviendtoit de rotre côt/ ^ 

r.) TI •• 




«craie, que quami c^n eft fn . 

i que quanu on eft fort en Pions, 'il faut tâcher 

dô. 
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B. la Dame, à la féconde café de fon Roi (/)• 
N. le Qievaliei prend le Fou. 

16. 

B. la Dame prend le Chevalier, 

,N. la Dame, à la café de fon Chevalier (g). 

17. ■ 

B. là Dame prend la Dame (b). 

JM, la Tour reprend la Dame. 

B. la Tour de la Dame, ï la café de fon Roi, 
N. le Roi , à la fécondé café de fa Daine. 



19. 

B. le Chevalier du Roi donne échec, 

N. le Chevalier prend le Chevalier. 

2o‘. ' 

B. la Tour de la Dame reprend le Chevalier. 



d’ôtei les Fous de l’AdverCiite, paice qu’ils peuvent mieux 
aiiêtei le cours des Pions, que les Joius, 

Ne pouvant fauver le Fou fans faite pis, vous 
jouez votre Dame pour le remplacer; car fi vous eullicz 
joué ce Fou 1 la quatrième cale de celui de votre Roi 
pour empêcher Vétbe$ de fon Cavalier, il autoit pouffé le 
Pion du Chevalier de fon Roi fut voire Fou, ce qui au- 
<1011 caufé la perte immédiate de la partie. 

(g) S'il jouoit cette Dame en tout autre endroit, elle 
fe trouveroit gênée: c’eft pourquoi il offre \ la changer, 
dans le deffein qu’en cas de votre refus il puifie la pla^ 
ceià fa troifiéme café, où elle fe trouveroit enfuite, non 
feulement en lureté, mais auffi tri» bien portée. 

(x.h) Si vous ne preniez pas fa Dame, votre partie 
soit encore moins Sonne. > ‘ 

H s 
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N. le Roi , à la croiûéme café de fa Dame» 

21 . 

B. la Tour du Roi, àda oafe de fon. Roi. 
le Pion du Chevalier de la Dame , deux 
pas. 

22 . 

B. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

N. la Tour de la Dame, à la café de fon 
Roi. 

23. 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas. 
N. le Pion de la Tour de la Dame , un pas. 



24. 

B. le Chevalier, à la troiOéme café du Fou 
de fon Roi. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas, 

25. 

B. le Roi , à la fécondé café de fon Cheva- 
lier. 

N. le Pion du Fou du Roi, un pas (Q. 

2 ( 5 . 

B. la Tour de la Dame, à la fécondé oafe 
de fon Roi.. 

N. le Pion de la Tour du Roi, ün pas. 

27. 

B. le Pion de la Tour de la Dame prend le 
Pion. 

N. 

(t) s’il eût poaûe ce Pion deux pas , vous auriez gagné 
le Pion de fa Dame en le prenant dc voue Fon, Cela 
auioit tendu voue patrie bonne. 

■> 
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N, le Pioa reprend le Pion. 

' ■ . ••28.' • ■ ' 

B. la' Tour da Roi, à la café de la Tour de* 
fa Dame. 

N. la Tour de la Dame , à fa café (i). 

29. - ; 

13. la Tour du Roi revient à la café de fon 
Roi. 

N. le Fou,' à la fécondé café de fa Dame. 

. ■ r » •- 

30 * ' 

B. le Pion de la Dame , an pas. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 



31* 

B. le Fou, à la fécondé eafe du Fou de fa 
Dame. 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas (l), 

32- 

B. la Tour du Roi, à la café. • ' 

N. la Tour du Roi, à fa quatrième café (m). 

• r . 33* 

(H) Il faut empcchet tant qu’on peut de ne point lais- 
fet doubler les Tours de l’Ennemi , fnttout lorfqii’il y z 
une ouvc;mire d«ns Je jeu. Ceft pourquoi il propofe d’à» 
bord ï changer. ^ ^ . , , 

{D II joue ce Pion pour poufler eniuite celui du Che- 
valier de fon Roi fur votre Cavalier , afin de l’obliger à 
quitter Ipn pofte; mais s’il eût pouflc lé Pion de fon Che- 
valier avant de jouer celui - ci , votre Chevalier alloit fe 
pofter i-la qiiatrîe'me café de la Tour de votre Roi, Sc 
auroit arrctti Vavancement de tous fes Pions. 

{tn) Si au-lieu de jouer ce coup il vous eût donné échtez- 
vcc le Pion de fa Tour , il auroit péché contre l’infiruftio» 
que je donne à [la pxcmie'tc partie, yo^tz laR(marqut(x), 
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33 - 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, unpag. 
.N. la Tour ue la Dame, à la çafe de la'iour 
^ de Ion Roi* 

34 * , 

B. le Pion du Chevalier de la Dame un pas. 
N. le Plon du Chevalier du Roi , un pas. 

. ^ 'v 

35 * 

B. je Chevalier , à la leconde café de fa Dame. 
N> la Tour du Koi, à la quatrième cale du 
Chevalier de Ton Roi. 

- i-i 

B, la Tour du Roi, à la café du Fou de fon 
Roi. 

Nii le Pion du Chevalier du Roi, un ;!pas.«> 

/ 37 * : . ^ 

B. la Tour prend, le Pion, & donne écbee. 

N. le Roi, à la fécondé café du Fou de fa 
Dame* v. 

38 . 

B. la Tour du Roi, à la troifiëme café du 
Chevalier dû Roi noir. 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas, & 
donne échec, 

39 * 

B. le Roi , à la cafe de fon Chevalier. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 






• * 3 ^ 



40. 



B. la Tour prend la Tour. 



N. 
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N. le Pioq de la Tour donne échec. 

41. 

B. le Roi prend le Pion du Chevalier. 

N. le Pion de la Tour demande Dame , & 
donne échec. 

4a. 

B. le Roi , à la féconde café de Ton Fou. 

N. la Tour donne échec à la café du Fou 
de Ton Roi. 

43* ■ 

B. le Roi , à fa troifiéme café. 

N. la Dame donne échec à la troifiéme calé 
delà Tour du Roi blanc. 

44. 

B. le Chevalier couvre Vécbec^ n’ayant point 
d’autre jeu. 

N. la Dame prend le Chevalier , enfuite la 
‘ Tour, & donne mat au fécond 'coup. 

I. RENVOI 

SUR LE SEPTIEME COUP 

Du Gambit de Cunningham. 

» e'' 

7* i 

B Lanc, le Roi, à la café de fà Tour. 
Noir, le Fou, à 1a fécondé cale de 
fon Roi. 

8 , 
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B. le Fou du Roi prend le Pion, & donne 
/cbec. ; ■ ■ ; . ■ ' ' 

Isj. le Roi prend lé Fou. • , 

9 * 

B. le Chevalier du.Rôi , à la quatr^me café 
du Roi noir , donnant double échec. 

N. le Roi, a ia’cioiûcme café. Ailleurs il 
perd fa Dame. 

• ^ 

B. la Dame donné, échec à la quatrième car 
fe du Chevalier de Ion Roi. 

N. le Roi prend le Chevalier. 

. 11 * 

B. la Dame donne échec à la quatrième ôi* 
fc du Fou du Roi, noir. 

N. le Roi, à la trpiûéme café de fa Dame. 

12 . 

B. la- Dame donne ècke mat ü la quatrié" 
me cale de la. Dame noire. 







Sül" 
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SUITE DE CE 

I. RENVOI,. 

Encas queHe Roi refufe de prendre votre Fou 
au buitUme Coup, 



> Lânc , le Fou du Roi prend le Pion , & 
\ donne échec." 

iK, le Roi, à la café de fon Fou, ' 



^ ^ * * 

B. le Ghevaiièr du Roi.,„à là quatrième café 
du Roi noir. 

N. le Chevalier du à la troiliéme café 
Âj Fou de fon Roi'.' - 



10. ' : 



B. le Fou du Roi , à la troiGéme café du Che- 
valier, de, fa Dame.' ^ . 

‘N.'la DahièV 'à la^cafe'dè fon Roi. 



.1.11, '■»• •• ' • 

B. le Chevalier du Roi , à la féconde cafo 
du Fou du Roi noir. , , . 

N. la.Tour:”à la café de Ton Chevalier. - 

ï; ; ..... i.r , 

12. 

B. le Pion du Roi , un pas. 

^ N. lé Pîéii' de la‘ Dame, dent pas. ' / 

13* 
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B. le Pion prend le Chevalier. 

N. le Pion reprend le Pion. 

14. 

B. le Fou prend le Pion. 

;N. le Fou de la Oame, i la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

15 * 

B. la Dame , à la café de Ton Roi. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
de la Tour de fon Roi. 



16. 

B. le Pion de la Dame , deux pas Qa), 

N. le Fou prend le Chevalier. 

17 - 

B. le Fou de la Dame donne échec, ' 

N. la Tour couvre Vécbec, 

18 . 

B. le Chevalier, à la croifîéme café da Foa 
de fa Dame. 

N. le Fou prend le Fou. 

i£>. 

» B. le Chevalier reprend le Fou. 

N. la Dame , à la fcconde èale du Fou de 
fba Roi. 

20. 

fm) le Blanc facu£e cetta Pièce uniquement poux 
abréjci la |Hmie, 
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20. 

B. le Chevalier preod le Fou. 

N. la Dame reprend le Chevalier. 



B. la Dame prend la Dame. 

M. le Roi reprend la Dame. 

22. 

B. le Fou prend la Tour, dcenfuite doit ga- 
gner avec la fupériorité d’une Tour & une 
très-bonne fituation. 

A*********** ********<**^ 4 =**««»****»«*« 

II. RENVOI 
DU Gambit Cunningham, 
CQmmençant au (mziéme Coup du Blanc. 

II. 

B Lanc, le Pion de la Dame, deux pas. 
Noir, le Chevalier du Roi , à la qua- 
trième café du Roi blanc. 

12. 

B. le Fou de la Dame , à la quatrième café 
du Fou de fon Roi. 

N. le Pion du Fou du Roi, deux pas. 

^ 3 * 

B. le Chevalier de la Dame, à la fecorde 
café de fa Dame (a\ 

N. 

f/ï) Vous jouez ce Chevalier pour tenter voire A 
laite de le piendte; mais il cft bon' d’aveiiii ici ^n'il 

1 ]«•••• 
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N. la Darne , à h fécondé cale de fon Roi. 

14. 

B. le Pion du. Fou de la Dame, deux pa.s. 

N. 'le Pion du Fou de la Dame, un pas (ô); 

B. le Pion prend le PioOk • 

N. le Pion reprend le Pion. 

1 ( 5 . 

B. la Tour de la Darne, à la cale de Ton Fou. 
N. de. Chevalier de la Dame, à- laiwaifiéraa 
cale de Ton Fou» 

17. 

B.' lé CRevaîîcr de la Dame prend le Cheva- 
lier nqir. 

N. le Pion du Fou du Roi reprend le Chc- 
.valroi. :• 

J8. 

B . tc' Chevalier prend le Pion noir près de fon 
Roi. ■ , , 

- ' 3^. 

jouexolt- très-mal s*iil pienoit;: paice qu’un Chevalier fitué 
ou poffé de‘ cette manière,, (s’entend, foiitenii de deux 
Pions) pendant qu’il ne vous refte aacun l’ion- à pouflfet 
fui lui pour le faire décamper, vaut au -moins autant 
qu’une Tour; à caulc. qu’il' vous devient tellement incom- 
mode'quevou* ferez obligés.dè le prendre; eu ce casvij. 

tre Adverfaire léunifTant fes doiix Pions, dont> Celui qui 
eft l la tête (n’ayant plus^d'obllacle du côté de fes Pidits 
ennemis) doit pro!>ab!ement vous coûter une Pièce, fi 
vous voulez l’empèchcr de faire une Dame. 

(t) S'il prenoit votre Pion, fon jeu dimintietoir heau- 
cuiip dfe fà fôrce; parce' qpe fon Cavalier. ne feroit plus 
foutenu que d’un feul Pion, qui le tronVeroit enfuite fans 
d^fenfe s’il fouffroit que vous prilfiez fon Cavaiiet Royal: 
il feroit donc obliK^ae le retirer pont conlèivetfoiï Pion, 
Si cela réf>.trexoit beaucoup votie.jen. . . 
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N* le Roi rocque du côté de (a Tour. 

19. 

B. la Dame, à fa fécondé café. 

N. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

20. ‘ 

B. la Tour de la Dame, à la quatrième café 
du Fou de la Dame noire. 

N, la Tour de la Dame, à lacafe de fa Dame. 

E. le Fou du Roi , à la quatrième café de 
la Tour de fa Dame. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 

22. 

B. le Fou de la Dame, à la troiüéme cafe ~ 
de fon Roi. 

N. la Tour prend la Tour. . 

B. le Chevalier repre^ la Tour. 

N. la Dame , à fa troifiérae cale. 

24 * 

B. la Dame, à la fécondé café de la Tour 
de fon Roi. 

Nwlfe Roi , à la fécondé caTe 'de fon Cbèva- 
lier. 

25. 

B. la Dame prend la Dame. 

N. la Tour reprend la Dame. 

26. 

B. le Pion de la Tour delà Dsïile, uh’ps.' 

la N. 
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]S. le Roi^, à la troifiéme café de foQ Cfre- 
valicr. 

27. 

B. le Pion do Chevalier de la Dame, deux 
pas 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

28. 

B. le Pion du Chevalier de la Dame* un pas. . 

W. le Chevalier, à la fécondé café de fon 
Roi. 

29. 

B. la Tour , à la fécondé café du Fou de îa 
Dame noire. 

N. la Tour, à la fécondé café de fa Dame. 

50 - ' 

B. la Tour prend la Tour. Ne la prenant 
point cela revient au môme. 

N. le Fou reprend la Tour. 



3t* 

B. le Roi, à la fécondé café de fon Cheva- 
lier. 

,N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

32 - 

B. le Fou de la Dame', à la fécondé café du 
Fou de fon Roi. 

N. le Roi, à la quatrième café de fa Tour. 

33 ' 

, B. le Fou du Roi donne échec, 

N, le Fou couvre Vécksc, 

' 34. 
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34 * 

B. le Fou prend le Fou. 

N. le Roi reprend le Fou. 

35 - 

B. le Chevalier donne échec à la troilîéme 
café de fon Roi. 

N. le Roi , à la quatrième café du Fou du 
Roi blanc. 

B. le Roi , à la troifîérae café de fa Tour. 

N. le Roi, à la croifîéme café du Fou du 
Roi blanc. 

37 * 

B. le Chevalier, à la quatrième café du Che- 
valier de fon Roi. 

N. le Chevalier, à la quatrième café du Fou 
de fon Roi. 

38. 

B. le Fou, à la café du Chevalier de fon Roi. 

N. le Pion du Roi, un pas. 

39 - 

B. le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 

N. le Pion du Roi, un pas. 



40. 

B. le Fou, à la fécondé café du Fou de fon 
Roi. 

N. le Chevalier prend le Pion de la Dame, 
& gagne enfui te la partie. 



1 3 GAM. 
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GAMBIT 



DE LA DAME, 
SURNOMMÉ DE GAMBIT D’ALLEPE* 

ou IL Y AURA 

•SEPT RENVOIS, 

Le premier fur le troijîéme Coup du Blanc ^ le 
fécond fur le troifiérAe Coup du Noir , le trou 
' Jtéme au quatriânrCoup^ du Blanc , te quoitrié- 
me au feptiéme Coup du Blanc , le cinquième 
au huitième Coup du Noir ^ & le fixiéme a» 
dixiéme Coup du Blanc, 



i. 

B Lanc, le Piottdu Roi, deux pas. 
Noir, de-mcmc. 

2 . 

B. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 
N. le Pion prend le Pion. 

3v 

B. le Pion du Roi, deux pas (a). 



( a) Si au - lieu de deux pas vous ne poitflîez ce Picn qu’un 
pa' , votre Adver(aire ferqit en état rie tenir le Fou de 
votie D^ine lenfeiiné pendant la moitié de la patrie. Un pre* 

i • inict 
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N. k Pion du Roi , deux pas (&). 

4 * 

B. le Pion de la Dame» un pas (c). 

N. le Pion du Fou du Roi, dfeux pas (d). 

5. 

B. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café de Ton Fou. 

N. le Chevalier du Roi, à k troiûéme rafe 
de fon Fou. 

6 . 

B. le Pion du Fou du Roi , un pas. 

N. le Fou du Roi, à la quatrième ca.k du 
Pou de fa Dame. 

7 * 

B. le Chevalier de la Dame, à la qiratriéme 
café de fa Tour (O* 

- .. ^ 4 . 

ftiTti Renvoi én feta h pi%fuvé. Je me (èrs en mime rémi 
de cette occafioh, Jiour dire qu’un certain Auteur (d’ail* 
lents allez intelligent ‘5c qui le plaît à jouer prerque tou* 
jours cette partie) enieighe à ne point pouflèr ce Tion 
deux pas. Cependant on fera convaincu par ce Renvoi 
que c’eft le coup le inièfix joul. 11 é& bien vrai t^u'en ne 
Yb pooflanc qii’nn pas , nn peut qudquefeis attrappei nn 
mauvais Joueur, mais cela ne juüifie pas le coup. 

(t) Si au -lieu de jouer ce Pion, il eût (outead celui 
du Gambit, il petdoit la partie. C’en ce qu’on verra pat un 
fécond Renvoi. Mais ne faifant ici tai l’un ni l’Intre , 
vous deviez pouflèr en ce cas le Piôn da Fou de votre Roi 
deux pas, & votre (ituation auroic ëré deâ meilleûies , 
ptiifque vous autièz eu trois Fions de flont. 

(c) Si au- lien de pouflèr eu avant vous enfliez pris It 
Fion de fon Roi, vous perdiez l’avahtagè de l’attaque. 
Ce fera le fujet du n;oiliéme Renvoi. 

(ci) S’il eut jouë toute autre cholfe, VOUS deviez pouflèr 
le Pion du FOu de votre Roi , deux pas, Se par ce moyen 
vous auriez ptocutë une entière liberté à voS Pièces. 

(e) Si au lieu de jouer ce Chevalier pour vous défaire 

1 4 du ' 
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N. le Fou pread le Chevalier près de la Tour 
du Roi blanc (/). 



8 . 

B. la Tour reprend le Fou. 
N. le Roi rocque (g). 



9 * 

B. le Chevalier, à la croîfîéme café du Fou 
de fa Dame. 

N. le Pion prend le Pion. 

10 . 

B. le Fou du Roi prend le Pion du Gambit (b). 
N. le Pion prend le Pion du Fou du Roi 
blanc. 

II. 



du Fou de fbn Roi, ou le faire retirer de 'cette ligne 
Ccomme on l'a remarqué dans la Note (e) de la premié* 
le partie^ vous eufliez pris le Pion du Gambit, vous pei> 
diez la partie. C'eft ce qui efi encore nécedaire de faire 
voir pat un quairiéme Renvoi fur cette partie. 

(/) Si aa>lieu de prendre votre Chevalier il eût joué 
fon Fou à la quatrième cale de votre Dame, vous deviez 
l'attaquer avec voue Chevalier Royal, & le prendre le 
coup luivant. 

(g) si au’lieu de rocqner il eût poulTé le Pion du Che» 
vaiier de fa Dame deux pas, pour foutenir le Pion du 
Gambit, vous ferez convaincu par un cinquième Renvoi, 

3 u'il perdoit encore la partie. Et lî au-lieu d'un de ces 
eux coups, il eût choifi celui de prendre le Pion de vo« 
ne Roi , en reprenant le lien , il n'aiuoit ofè prendre dè« 
lechefle vôtre avec Ibn Cavalier; parce qu’en lut donnant 
enfuite /cjiec de votre Dame, il pcidoit indubitablement 
la partie. C'eft ce qu’il eft ailé de voir lans Renvoi. 

(i) Voici encore un coup particulier, & qui demande 
en ftxième Renvoi. C'eft , que 11 vous ei liiez repris le 
Pion du Fou de fon Roi avec celui du vôtre, vous perdiez 
lalpaitie. 
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II. 

B. le Pion reprend le Pion (t). 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
- du Fou de fon Roi. 



12 . 

B. le Fou de la Dame, à la croifîéme café 
de Ton Roi. 

N. le Chevalier de la Dame , à la fécondé 
café de fa Dame. 

13 - 

B. la Dame , à fa fécondé café, 

N. le Chevalier de la Dame , à fa troiGéme 
café. 

14. 

B. le Fou de la Dame prend le Chevalier. 

N. le Pion de la Tour reprend le Fou, 

15 * 

B. le Roi rocque du côté de fa Dame. 

N. le Roi , à la cale de fa Tour. 

16 . 

B. la Tour du Roi , à la quatrième café du 
Chevalier du Roi noir. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , un pas, 

17. 

B. la Dame, à la troifiéme café de fon Roi. 

N. 

' (l) En reprenant de ce Pion , vous donnez une ouver* 
turc à votre Tour fur fon Roi , 8e ce Pion fert auflî à 
mieux couvrit votie R.oi, outre qu'il arrête fon Chevalier. 
Et quoique vous ayez un Pion de moins, vous avez pin* 
tôt l'avantage dans cette partie. 

i 5 
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M. _la Dame, à fa croiûéme café. 

18 . 

B. le Chevalier, à la quatrième café de fou Roi. 

N. le Fou preaü le Chevalier. 

19. 

B. le Pion reprend le Fou, pour fe réunir 
à fon camarade. 

N. la Tour du Roi , à la café de Ton Roi. 

' 20. 

B. le Roi, à la café du Chevalier de fa Dame, 
la Dame, à la quatrième café de ion Fou. 

21. 

B. la Dame prend la Dame. 

N. le Pion r^rend la Dame. 



22. 

B. la Tour de la Dame , à la café de Ton 
Roi. 

N. le Roi , à la fécondé café de fon Cheva- 
lier. 

23. 

B. le Roi , à la féconde café du Fou de fa 
Dame. 

K. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 



24. 

B. la Tour du Roi, à la troiüéme café de 
fon Chevalier. 

N. le Chevalier,.: à la quatrième café de la 
Tour de ion Roi. 

• 2f . 
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I 

25 * . 

13. la Tour attaquée par le Chevalier , fe fau- 
ve à la troifiéme café du Chevalier de fa 
Dame. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 

25 . 

B. le Pion de la Dame , un pas, pour faire 
ouverture à votre Tour & à votre Fou. 

N. le Pion prend le Pion. 

4' 

27. 

B. la Tour du Roi prend le Pion. 

N. la Tour de la Dame , à la café de fa Dame. 

28. 

B. la Tour de la Dame, à la café de fa Dame. 
N. le Chevalier, à la troifiéme café du Fou 
de fofi Roi. 

29. 

B. la Tour du Roi donne échsc. 

N. le Roi , à la café de fa Tour. 

30. 

B. le Fou, à la quatrième café de la Dame 
noire, pour empêcher l’avancement des 
Pions de l’Adverfaire. 

N. le Chevalier prend le Fou. 

31* 

B. la Tour reprend le Chevalier. 

N. la Tour du Roi , à la café de fon Fou. 

32. 

B. la Tour de la Dame , à la fécondé cale 
de^fa Dame. 

N. 
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N. la Tour du Roi , à la quacriéme café du 
Fou du Roi blaoc. 



33 - 

B. la Tour de la Dame, à la fécondé cafo 
de (on Roi, 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

34 - : 
B. le Pion prend le Pion. 

N. la Tour de la Dame reprend le Pion. 

35 - 

B. la Tour du Roi , à la fécondé café du Roi 
noir. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 
S’il foucenoic le Pion il perdroit la partie* 

B. une des deux Tours prend le Pion. 

N. la Tour prend la Tour. 

37 * 

B. la Tour reprend la Tour. 

N. la Tour donne échec à la fécondé café du 
' Fou du Roi blanc. 

‘ 33 * 

B. le Roi , à la troifîérae dafe du Fou de là 
Dame. 

N. la Tour prend le Pion. 

39 . 

B. le Pion de la Tour, deux pas 

N. 

si au . lieu de poufler ce Pion vous euiïlez pris le 
lien avec votre Touxj vous auriez perdu la partie ; parce 

‘ ■ , yw® 
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N. le Pion du Chevalier du Roi, un pas, 

40. 

B. le Pion de la Tour, uû pas. 

N. le Pion du Chevalier, un pas. 

41. 

B. la Tour, à la café de fon Roi. - 
N. le Pion du Chevalier, un pas. 

42. 

B. la Tour, à la café du Chevalier de fon 
Roi. 

N. la Tour donne échec, 

"43- 

B. le Roi , à la quatrième café du Fou de fa 
Dame. 

N. la Tour, à la troifiéme café du Cheva* 
lier du Roi blanc. 

44 * 

B. le Pion de la Tour , un pas. 

N. la Tour , à la fécondé café de fon Cbcw 
valier. 

' 45 * 

B. le Roi prend le Pion. 

N. le Pion de la Tour , un pas. 

46. 

B. le Roi, à la troiliéme café du Chevalier 
de la Dame noire. 

N. 

qne votre Roi aoroit empêché votre Tour de venir àtrms 
pour barrer le palTage au Pion de Ton Chevaliet. C'eft ce 
^ue Ton peut voit en jouant les memes coups. 
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N. le iPioti de I» Tour» en pa*. . ‘ l 

47 * 

B. le Pion de la Tour , uo pal. 

N. la Tour prcQd le Pion (0* 

, 48* 

B. la Tour prend- le Pion (m). 

N. la Tour, à la fécondé café de la Tour 
du Roi. , 

4^* 

B. le -Pion, deux pas. 

N. le Pion , un pas. 

50. 

B. la Tour , h la fécondé café de la Tour de 
fon Roi. 

N. le Roi , à la fécondé café de fon Cheva- 
lier. 

' 5ï* 

B. le Pion , un pas. 

N. le Roi, à la troifiéme café de fon Che* 
vQiicr* 

52. 

B. le Roi , à la troifiéme café du Foü de la 
Dame noire. • * 

N. le Roi, à la quatrième cale de Ton Che** 
valier. 

53* 

(l) s’il be prMioît pa* veh-fc Tîon il peidiôît la pa:de 
en prenant immédiatement le lien. 

(ta) Si aii.]îeu de prendre fon Pion vous euflîez pris fa 
Tour, vous auriez perdu. 

Il n’eA pas réreflairé deltenvois for cesdfemifrfs roûpr. 
puHqu'il eft facile de les trouver du momeiit ^o’on lis 
donne la pelAe de ks diettheri 
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B. le Pion , un pas. 

M. le Roi, à la quatrième café du Chevalier 
du Roi blanc- 

54 . 

R. le Pion avance. 

N. la Tour prend le Pion, & jouant cnfuite 
fon Roi fur la Tour, il eft viflble que c’eft 
un refait, parce que fbn Pion vous couc6i> 
ra la Tour. 




I. RENVOI, 



DU Gambit de la Dame 
Au troijiéme Coup. 



3 * 

B Lanc , le Pion du Roi , «’n pas. 

Noir, le Pion du Fou'lu Roi, deux 
pas (fl^. 

4 * 

B. Ve Fou du Roi prend le Pion. 

N. le Piton du Ror, un pas. 



5 - 

B. le Piohfdu Fou du Roi, un pas. 

' N. 

(a) L© jen de ce Pion doit vous convititcre qnc vons 
auriez raieu* fÜt d’avancer celui de votre Roi d-a* pas, 
puilriue fon Pio» vous empêciie à>prdfent de mettre celui 
«le voue Roi de front avec cajiu. de vott« Dame, 
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N. le Chevalier du Roi, h la troifiéme café 
de fon Fou (b). 

(J. 

B. le Chevalier de la Dame, à la troifiéme 
café de fon Fou. 

N. le Pion du Fou de la Dame, deux pas 

B. le Chevalier du Roi, à la fécondé café de 
ion Roi. 

N. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café de fon Fou. 

8 . 

B. le Roi rocque. 

N. le Pion du Chevalier du Roi , deux pas Qd), 

9 - 

B. le Plon de la Dame prend le Pion (0. 

N. la Dame prend la Dame. 

10 . 

B. la Tour reprend la Dame. 

N. 

(*) C'eft encore par le tccme principe ^l’Il joue ce 
Chevalier, qui eft iVempêchet l’union du Pion de votre . 
B.OÎ avec celui de votre Dame. 

(e) Ce Pion eft encore poulTé avec le mâme deftern 
d’empéchet les Pions du centre à fe réunir de front. 

(d) Il joue ce Pion pour poùllcr, en cas de befbin, ce- 
lui du Fou de Ton Roi fur Votre Pion Royal , ce qui cau- 
feroit infailliblement la réparation de vos meilleurs Pions. 

(e) St au-lieu de prendre ce Pion, vous l’ealfiez poufté 
en avrnt, votre Advetfaire auioir attaqué ie Fou de votre 
Roi avec le Chevalier de fa Dame, pont vous obliger à 
lui donner ichte , & en ce cas , jouant fon Roi à la fe* 
crmde café de Ion Fou , il gagnoit le coup fut vous & 
une bonne iîtuatiou de jeu. 
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N. le Fou du Roi prend le Pion. 

11. 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
de fa Dame. 

M. le Roi, à fa féconde café. 

12. 

B. le Chevalier de la Dame, à la quatrième 
café de fa Tour. i 

N. le Fou du Roi, i la croifièrae café de fa/ 
Dame. 

13- 

B. le Chevalier du Roi prend le Chevalier. 

N. le Pion reprend le Chevalier. 

14. 

B. le Pion du Fou du Roi, un pas (/), 

N. le Pion de la Tour du Roi, un pas. 

15 - 

B. le Fou de la Dame , h la fécondé café de 
fa Dame. 

N. le Chevalier, à la quatrième café de là 
Dame. 

1 ( 5 . 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 

N. le Fou de la Dame, à la fécondé café de 
fa Dame. 

17 * 

B. le Roi, à la fécondé café de fon Fou. 

. ' N. 

( f) Voui avancez ce Pion pour empêcher votre Adver- 
faire de mettre trois Pions de front, ce qu’il auioit lai» 
en pouflant celui de foa Roi. 

K 



I 
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Is. le Pion du Fou de la Dame, un p^. 

lA. 

B, le Chevalier, à la V4jifié,nje cale du Fou 
de fa Dame. 

N. le Fou de laPaijxç, à fa trpiüémp café. 

ip. 

B. le Chevalier prend le Chevalier. 

K. le Pion reprend le Chevalier. 

20 . 

B. le Fou du Roi , à la fécondé café de fon 
Roi. 

N. la Tour de la Dame, à la café du Che- 
valier de fon Roi. 

21 . .. 

B. le Fou de la Dai^e, à fa troiCéme çafe. 
N. le Pion du Chevalier du Roi prend le Pion. 

. 22 , 

B. le Fou prend la Tour (g), 

’N. ie Pion prend Ic.Pion du Roi donnant A 
cbec. 

^ 3 - 

(g) <roas euflîez repris ion Pfon avec celui de .Totije 
clievalieri il auroit poùffë celui de fa Dame for votre 
Tou, & enôiite il feroic entré dans votre jeu 
de fa Tour foutemie du Fou de fa D-ime. Et fî vous eus* 
fiez .repris ce Pion avec celui de votre ^.pi , il auroit f^ 
^-mSme , ce qui lui anroir donné un beau jeu , & ceU 
.iwur avoir un Pion de pafle, c’eft-à*dire, un Pion qui 
;ne peut être aiiêté que , pat .des Pièces. & qui probable- 
ment en doit anC} poiu einpêchet qu'il ne fi^« 

une Oamct 

'T . 
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23. 

B. le Roi reprend le Pion. 

N. U Tour prend ie Fou. ' • 

24. 

B. le Fou du Roi , à fa troifléme café. 

JN. le Roi, à fa troiûéme café. 

25. 

B.'la Tour du Roi, à la fécondé café de la 
Dame. 

N. le Pion de la Dame donne échec. 



iQ. 

B. le Roi , à la fécondé café de fon Fou. 

N. le Fou de la Dame , k la quatrième café 
du Roi blanc. 

27. 

B. la Tour de la Dame, à la café de fon Roi. 
N. Iç Roi, à la quatrième café de faDapae. 

28. 

B. la Tour du Roi , à la fécondé café de loa 
' Roi. 

N. la Tour, à la cale de fon Roi. 

» «rt . 

29. 

B. le Pion du Chevalier du Roi , un pas. 
le Fou prend le Fou. 

30. 

B. la Tour prend la Tour. 

W. le Pion prend le Pion. 

K % 3*^* 
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3 ^* 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas. ’ 
N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

3 ^* 

B. la Tour du Roi, à la café de la Tour du 
Roi noir.^ 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

33 - 

B. le Roi , à fa troifiéme café. 

N. le Fou du Roi donne échec à la quatrième 
café du Fou de fa Dame. 

34 - 

B. le Roi, à la quatrième café de fon Fou, 
ne pouvant mettre ailleurs. 

N. le Pion de la Dame, un pas, & gagne la 
partie, . ^ 

Je lailTe perdre cette partie , pour faire voir la force dés 
deux Fous contre les Tours , particuliérement lorlque le 
Roi eil entre deux Pions. 'Si donc au- lieu d’employer vos 
Tours à faite la guerre à Tes Fions, vous vous fulHez dé* 
fait du Fou de fou Kot jouant votre Tour, au trente Fc 
unième coup à la café de la Dame noire, au trente âc 
deuxième portez votre autre Tour à la fécondé café du 
Roi de l'Adverfaite, au trente & troifiéuie factifiez votre 
première Tour pour le Fou de Ion Roi, &vous venez que 
vous pourrez faixe une lemife de la pauie. 




s ; .1 r. 
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II. RENVOI 



düGambitdelaDame, 

Au troifiéme Coup du Noir,^ 

3 - 

B Lanc, le Pion du Roi, deux pas. 
Noir, le Pion du Chevalier de la Da- 
me, deux pas. 

4 * 

B. le Pion de la Tour de la Dame, deux pas, 
N. le Pion du Fou de la Dame , un pas. 



B. le Pion du Chevalier de la Dame , un 

pas (a). ' ' 

N. le Pion du Gambit prend le Pion. 

6 , 

B. le Pion de la Tour prend le Pion. 

N. le Pion du Fou de la Dame reprend le 

Pion. 

7 * . . 

B, le Fou du Roi prend le Pion, & donne 
échec. 

N. le Fou couvre Vécbec. 

fa) Il 1* meme conrcq’.ience . dsns l’attaque du 

GamHit de la Dame, de féparer les Pions de l’Adverfaire 
àe ce côté, que dans les Gambits duKot de Icpaiciccux. 
du côté du Roi. 

K 3 
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B. la Dame prend le Pion. 
N. le Fou prend lé Foii. 



B. la Dame reprend le Fou, & donne échec, 
N. la Dame couvrfc Ÿècbec. 



la 

B. la Dame prend là Dame. 

N. le Chevalier rdprend la Damé. 

II. 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas; 
N. le Pion du Roi , un pas. 



12 . 




le Roi, k fa fécondé café. 

lè Pion du Fou du Roi, deux pas (b). 



13. 

B. le Pion du Roi , up pas. 

N. le Chevalier du Roi, à la fécondé cafe 
de fon Roi. 

14. 

B. le Chevalier de la Dame, à la troîfîéme 
café de fon Fou. 

N. 



fh) En ponflant ce Pion deux pai, fon but eft dexbns 
forcer à pouflei en axant celui de voue Roi j pour que 
celui de votre Dame qui eft à la i£te, refte en arrière Sc 
vous devienne inutile, (v$yez ia Remarque (t) de Jairoi* 
fiifinè p^tie) il faudrà iiéannioini! le jouer; mais vous id< 
dietez èiifuitii, par le Iccours de vds l’iUréà dè change 
ce Pibh de votre Dame pour celui de fdii Rbi,-2i dotUiM 
par ce moyen on pailàge libie à celui du 
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N- le Chevalier du Roi, à la quatrième cale 
de la Dame (c> , , . 

B. le Chevalier prend lé Chevalier. ' ^ 

N. le Pion reprend le Chevalier. 

16. 

B. le Fou de la Dairié, h la troiûéme café 
de fa Tour, 

N. le Fou prend le Fou. 



17 * 

B. la Tour prend le Fou. 

N. le Roi, à fa fécondé café. 



18. 

B le Roi , à la troiOéme café de fon Fou. 
N. la Tour du Roi, à la café du Chevalier 

de fa Dame. 

IQ. 



B. le Chevalier, à la féconde café de fon 
Roi. 

N. le Roi, à fa troiûéflte café. 



20. 



B. la Tour du Roi , à la café de la Tour de 
*fa Dame. ^ 



Dans la fitoation pr«5reBte votre Adverfalre eft forcé 
J ^ LS oroDoler à changer de Chevalier, quoiqu il fépa- 
nar ce COUP ; parce que s’il eût joue louteau» 
gagné lî Pion de (a Tour , en 

iSïianï voîte Cavaüei à la quatrième cale de coliu de U 
Dame noire, , , . 

K 4 
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Tour du Roi , à la leconJe café du 
Chevalier de la Dame. • . 

21 . 

XT Dame donne écb»c, , 

JM. le Chevalier couvre Vécbec, 






à la quatrième café de 
la lour de la Dame noire. 

JM. le Rion du Chevalier du Roi, un las. 

. ^ 3 ' 

^ troiûéme café du Fou 

de fa Dame. 

N. la Tour de la Dame, à la café de fa 



24. 

P^end le Pion de 

Tour adverfaire. 

N. la Tour prend la Tour. 



la 



B. I» Tour reprend & doit enfuite mimer 
pour avoir un Pion de plus , & paflc^_). 

s%’é °« 



r 




III. 
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III. RENVOI 

• I t 

SUR LE Gambit de la Dame, • 

• t 
i 

jiu quatrième Oup du Blanc, 



4 - 

B Lanc , ]c Pion de la Dame prend le Pion. 
Noir , la Dame prend la Dame. 

5 * 

B. le Roi reprend la Dame. 

N. le Fou de la Dame , à la troifiéme café 
de fon Roi. 

6 , 

B. le Pion du Fou du Roi , deux pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi y un pas. 

7 » 

B. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café de fon Fou. 

N. le Chevalier de la Dame, à la fécondé 
café de fa Dame. 

8 . 

B. le Pion de la Tour du Roi , un pas. 

N. le Pion de la Tour du Roi , deux pas. 

9 - 

B. le Fou de la Dame, à la troifiéme café 
de fon Roi. 

N. le Roi rocque. ; 

K 5 10. 
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10. 

le Roi , à la fecoade café du Ëoa dé (à 
Daôe. . . 

N. le Fou du Roi, à la quatrième café du 
Fou de fa Dame. 

11. 

B.' le Fou prend le Foü. 

N. le Chevalier reprend le Fou. 

12 . 

B. le Chevalier du Roi j à la troiCéme café 
de fon Fou. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

* 3 . 

B. le Chevalier du Roi , à la quatrième café 
du Chevalier du Roi noir. 

N. le Pion du Chevalier de la Dame, deux 
pas. 

14. 

B. le Fou du Roi , à là fécondé café de fon 
Roi- 

N- ie Chevalier du Roi, à la fécondé café 
de fon Roi. 

IJ- 

B. le Chevalier prend Iç Fou. 

N. le Pion reprend le Chevalier. 

1(5. 

B. le Pion de la Tour delà Dame, deux pas. 

N. le Chevalier de la Dame , à la troifiéme 
café du Chevalier de la Dame blanëhe^ 

^ 7 : 

B. la Tour de la Damc i à fa fécondé éafe. 

N. 
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N, le Pion de la Tour de la Dame, un pas. 

i 8 .- 

B. le Pion de la Tour de la Dadiè pr’énd I9 
Pion. 

N. le Pion de la Tour de la Dame reprend 
le Pion. 

js. la Toüf donné iebée, , . 

N. le Roi, à la fècoridè café dù Chéi^alîèr 
de fa Dame. 

20. 

B. la Tour prend la Tour. 

N. la Tour reprend la Tour. 

21. 

P, la Tour , à la café de fa Dame. 

N. ie Chevalier de la Damé donné échec. 



22. 

B. le Roi, â la càfe du Chevalier dé fa Datte. 
K. le Roi , à là tfbiüéme café dù Chevalièf 
de fa Dame. 

23. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, deux pas. 
N. ie Pion prend le Pion. 

24. 

B. le Pion reprend lé Pion. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas. 

25* 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

N. le Chevalier du Roi, à la troifiéme café 
du Fou de fa Dame. 
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25. 

B. le Fou, à la quatrième café du Chevalier 
de fon Hoi. 

N. lePioQ du Chevalier de la Dame, un pas. 



B. le Chevalier, à la fécondé café de Ton Roi. 
N. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
de la Tour de fa Dame. 

28. 

B. le Chevalier prend le Chevalier. 

N. le Pion reprend le Chevalier. 

29. 

B. le Fou prend le Pion. 

N. le Roi, à la quatrième caffe du Fou de fa 
Dame. 

30. 

B. le Pion du Fou du Roi, un pas, 

N. le Pion de la Dame, un pas. 

t 

31. 

B. le Pion du Fou du Roi prend le Pion (a). 
N. le Chevalier, à la troifiéme café du Che- 
valier de la Dame blanche. 



32 * 

B. le Pion, un pas. 

N. la Tour, à la café de la Tour de fa Da- 
me pour donner mat» 

33. 

(a) Il prend ce Pion pont poiiflèt à Dame fût la café 
planche fomenuc de Ion Fou. 



Digitized by Google 




*57 



DES ECHECS. 



33 - 

B. la Tour prend le Pion. 
N*, la Tour donne échec. 



34. / 

B. le Roi , à la fécondé café du Fou n’ayant 
point d’autre retraite. 

N. la Tour donne échec mat à la café du 
Fou de la Dame. 

IV. R E N V 01 

SUR LE Gambit de la Dame, 
jiu feptiéme Coup du Blanc, 

7 - 

B L ANC, le Fou du Roi prend le Pion du 
Gambit. 

Noir, le Pion du F ou du Roi prend le Pion. 

8 . 

B. le Pion du Fou du Roi reprend le Pion. 
N. le Chevalier du Roi, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

9. 

B. le Chevalier du Roi , à la troifîéme cafe 
de fa Tour. 

N. la Dame donne échec, 

10. 

B. le Roi , il la fcconde cafe de fa Dame. 

N. 
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N. le Chevalier du Rpi, à la croiüéme cafo 
du Roi blauc. 

, n. 

B. la Dame, à la fécondé café de fon Roi. 
N. le Fou de la Dame, à la quatrième cale 
du Chevalier dp Rôf blanc. 

12 . 

B. la Dame , à fa troifiéme café. 

N. le Chevalier du Roi prend le Pion* 



^3- 

B. le Chevalier du Roi , à fa café. 

N. la Dame, à la café du Roi blanc donnant 
échec. 



14. 

B. le Roi fe retire. 

N. le Fou du Roi prend le Chevalier, & doit 
enfuite gagner racilement. 






O o.u ulo «-'.s.) t/.w ej:Quy c 



V. RENVOI 



DU Gambit-de la Dame, 

Au huitième Couj^ dp Noir, 

8 . 

B Lanc , la Tour reprend le Fon. 

Noir , le Pion du Chevalier de la Da« 
me, deux pas. 

9. 

B. le Chevalier, à la quatrième café du Fou 
de la Dame noire. 

N. 
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N. le Roi rpc,qwiç. 

10 . 

B. le Pion de |a Tour de la Dame, dcjux pas. 
N, le Cl>evalicr de U Dan^e, à la troiCéme 
café de fa Tour. 

ïi. ^ 

B. le Chevalier prend le Chevalier, 
le Foii reprend le Chevalier. 

1 2. 

B. le Pion de la Tour prend le Pion. 

N. le Fou reprend le Pion. 



13 - 

B. le Pion du Chevalier de la Dame, un pas. 
N. le Pion du Fou du Roi prend le Pion. 



H- 

B. le Pion du Chevalier de la Dame prend 
le pion. 

N. le Fou , à la fécondé cale de fa Dame. 

15. 

B. le Fou de la Dame , à la quatrième cafe 
du Chevalier du Roi noir. 

N. le Pion prend le Pion. 



16. 

B. le Pion reprend le Pion. 

N. le Roi , à la cafe de fa Tour, 



17 * 

B. le Fou .du Roi, à la troiGéme cafe de là 
Dame. 



N. 
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N. le Pion de la Tour du Roi, un pas, 

18. 

*B. le Pion de la Tour du Roi, deux pas. 

N. le Pion de la Tour prend le Fou de la 
Dame. 

19. 

B. le Pion reprend le Pion. 

N. le Chevalier, à la quatrième café de fa 
Tour. • 

20. 

B. le Fou, à la troiCéme café du Chevalier 
du Roi noir. 

N. le Chevalier, à la quatrième cafc du Fou 
du Roi blanc. 

21. 

B. la Dame, à la fécondé café de fon Fou. 
N. le Chevalier prend le Fou pour éviter le 
mat. 

22. 

Bi la Dame reprend le Chevalier. 

N. le Fou, h la quatrième café du Fou de 
fon Roi. 

23. 

B. la Dame donne échec. 

N. le Roi fe retire. 

24. 

B. le Pion du Chevalier du Roi, un pas. 

N. le Fou prend le Pion. 

2.T. 

B. la Dame prend le Fou. 

' N. la Dame, à la tioifième café du Fou de 
fon Roi. 

2 ( 5 . 
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26. 

B. la Tour de la Dame , à la troifiéme café 
de la Tour de la Dame noire. 

N. la Dame prend la Dame. 

27. 

B. la Tour, de la Dame reprend la Dame. 
M. la Tour du Roi , à la fécondé, cale de l’on 
Fou. 

28. 

B. îe Roi, à fa lecondc café. 

M. le Bion de la Tour de la Dame, deux pas. 



29. 

B. la Tour de la Dame, à la troiCdme café 
du Roi noir. 

N. le Pion de la Tour, un pas. 

30- 

B. la Tour prend le Pion. 

N. le Pion de la Tour, un pas. 



• 31 - 

B. la Tour du Roi, à la café de la Tour de 
fa Dame. 

N. le Pion de la Tour, un pas. 

32. 

B. la Tour, à la troiféme café de fonRoi. 
K. la Tour du Roi,' à la troifiéme cale de 
fon Fou. 

33 * 

B. le Roi , à la troifiéme café de fa Dame. 

L N. 
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N. la Tour donne écbeç, 

34 - . 

B. le Roi , à fa quatrième café. 

N. la Tour prend la Tour. 

35 - 

B. le Roi reprend la Tour- 
W. la Tour, à la troiüéme café de la Tour 
de fa Dame. 

3 ^* 

B. le Roi, à la quatrième café de fa Dame. 
N. le Roi, à la fécondé café de fon Fou. 

37 - 

B. le Roi, à la troiüéme café du Fou de fa 
Dame. 

N. la Tour donne échec, . 

38 . 

B. le Roi , à la quatrième café du Chevalier 
de fa Dame. 

rJ. la Tour prend le Pion. 

39 . 

B. la Tour prend le Plon. 

N. le Roi , à fa fecopde café. 



49 . 

B: le Pion du Fou “de la Dame, un pas. 

N. le Pion du Chevalier du Roi, deu.'C pas. 

41. 

B. la Tour, à la fécondé café de la Tour de 
la Dame noire. 



N. 
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N. le Roi , h la café de fa Dame. 

42. 

B. le Roi , à la quatrième café du Chevalier 
de la Dame noire. 

N. le Pion du Chevalier, un pas. 

43- 

B/ le Roi, à la troiliéme café du Fou de la 
'Dame noire. 

N. la Tour donne écèec. 

44* 

B. le Pion couvre Vécàec. 

N, le Pion prend le Pion. 

45. . 

B. le Pion reprend le Pion. 

N. le'Roi, à fa café. 

46. 

B. la Tout , à la fécondé café du Chevalier 
du Roi noir. 

N. la Tour, à la troifiéme café de fa Tour. 

47- 

B. le Roi , à la fécondé café du Fou de la 
Dame noire , & gagnera la partie en pous- 
lanc fon Pion. 

«Mi««4>*«**4>*«««*)I>**<I****»':^«««** •**«««»««*«•«** 

VI. RENVOI 
DU Gambit de la Dame, 
dixiéme Coup du Blanc. 

10. 

B Lanc, le Pion du Fou du Roi prend le 

• Pion. . 

Noir, le Chevalier prend le Pion du Roi.. 

La lï- 
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1 1 . 

B. le /Chevalier reprend le Chevalier. 

N. la Dame donne échec. 

12 . 

B. le Chevalier, à la croiOéme café du Che- 
valier de l'on Roi. 

N. le Fou de la Dame, à la quatrième café 
du Chevalier du Roi blanc. 

13 

B. le Fou du Roi , à la fécondé café de Ibn 
Roi (a_)- 

N. la Dame prend le Pion de la Tour. 

14. 

B. la Tour du Roi, à la café de fon Fou (h), 
N. la Dame prend le Chevalier, & doune 
. échec. 

15. 

B. le Roi, à la feconue café de fa Dame. 

JN. le Chevalier de la Dame, à la féconde 
cafe de fa Dame. 

16. 

B. la Tour prend la Tour Qc'), 

N. la Tour reprend la Tour. 

17- 

B. la Dame , à la cafe de fon Roi. 

N. la T our , à la féconde cafe du Fou du 
Roi blanc , & gagne la partie. 

fa) Tont ce que vous euflîez pu jouet, ne pouvoic 
TOUS empêcher dé perdre une Pièce. 

{h) Si au -lieu de^ jouçç votre Tour vous cuffiezjouè 
votre Roi , il gagnoît plus facilement en jouant ia Tout 
à la fécondé raie du Fou de votre Roi. 

tf) Si vous euflîez pris fon Fou il vous aurolt donné 
échec avec fa Dame à la tro liemc cafe de la vôtre, Sc 
nntt Je coup aptes, en pieoant votic Touc, 

LE 

, \ 
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lematdufou 

ET DE LA 

tour contre une tour. 

La Jituatîon où je mets les Pièces , eji la plus 
Qsuanta^eufe pouv la Pour ^ui défend le niac ^ 
mais en cas qu'elle ne s'y place point , il eJi 
qffez facile de forcer le Roi à l'extrémité de 
î'Ecbiquier, 

SITUATION. 

Noir, le Roi, à fa café, & la Tour, à la fe- 
conde café de ‘fa Dame. „ , „ . . 

Blanc, le Roi , à la troifiéme café du R ni noir , 
la Tour fur la ligne du Fou de la Dame, 
& le Fou , à la quacriérae café du Roi noir. 

I. 

B Lanc, la Tour donne /chec. 

Noir, la Tour couvre \' échec» 

2 . 

B. L Tour , à la fécondé café du Fou de la 

•-■'Dame noire. , t> 

N- la Tour, à la fécondé café de la Dame 

blanche. 

L 3 3- 
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B. la Tour, à la fécondé café du Chevalier 
de la Dame noire. 

N. la Tour, à la café de la Dame blanche. 

Quatrième Coup , fur lequel il y a un Renvoi. 

B. la Tour, à la faconde café du Chevalier 
du Roi noir. 

N. la Tour, à la café du Fou du Roi blanc. 

Cinquième Coup, fur lequel on trouvera un fé- 
cond Renvoi. 

B. le Fou , à la troifiéme café du Chevalier 
de fon Roi. 

N. le Roi, à la café de fon Fou. 

6 . 

B. la Tour , à la quatrième café du Cheva* 
lier de fon Roi. 

K. le Roi , à fa place. 

Septième Coup, avec un troifiéme Renvoi. 

B. la Tour, à la quatrième café du Fou de 
fa Dame. 

N. la Tour, à la café de la Dame blanche. 

8 . 

B. le Fou , à la quatrième café de la Tour 
de fon Roi. 

N. le Roi, à la café de fon Fou. 

9 . 

B. le Fou, à la troifiéme café du Fou du Roi 
noir. 

N. 

> 
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N. la Toar donne écbec à la café du Roi 
blanc. 

io> 

B. le Fou couvre Vécbec. 

' N. le Roi , à la café de fon Chevalier. 



II. 

B. la Tour, à la quatrième café de la Tour 
du Roi, & donne écbec ^ maty le coup 
après. 




I. RENVOI, 

V 

Aü QUATRIEME CoüP. 

\ 

Quatrième Coup, 

B Lanc, la Tour, à la féconds café du 
Chevalier du Roi noir. 

Noir, le Roi , à la café de fon Fou. 



5- 

B. la Tour, à la fécondé café de la Tour dit 
Roi noir. 

N. la Tour, à la café du Chevalier du Roi 
blanc. 

Sixième Coup , avec un Renvoi fur ce même 
Renvoi. 

B. la Tour , à la fécondé café du Fou de la 
Dame noire. 

N. la Tour donne écbec à la troifiéme café 
du Chevalier de fon Roi. 

L 4 7- 
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B. le Fou couvre Vécbec. 

N. le Roi , à la café de Ion Chevalier. 

8 . 

B. la Tour donne /cbec. 

N. le Roi, à la ieconde café de fa Tour. 

B. la Tour donne échec â? mat à la café de 
la Tour du Roi noir. 

Suite du fixiéme Coup fur ce Renvoi , en cas 
• qu’il ne donne point échec. ■ 

6 . 

B. la Tour, à la fécondé café du Fou de la 
Dame noire. 

N. le Roi, à la café de fon Chevalier. 

7 . 

B. la Tour donne /cbec à la café du Fou de 
la Dame. 

N. le Roi , à la fécondé café de fa Tour. 

8 . 

B. la Tour donne échec à la café de la Tour 
du Roi noir. 

K. le Roi, à la croifîéme café de fon Che- 
valier. 

9 - 

B. la Tour donne echep h la café du Cheva- 
' lier du Roi noir , «5c prend la l'our pour 
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'IL RENVOI 

Sur le cinquième Coup du mat de la Tour 6f 
du FoUf contre la Tour. 



S- 

B Lanc, le Fou, à la troifiéme café du 
Chevalier de Ibn Roi.. 
iNüiR, la Tour , t la troiûéme café du Fou 
du Roi blanc. 

6 . 

B. le Fou , à la troifiénie café de la Dame 
noire. 

N. la l our donne échec. 



7 - 

B. le Fou couvre Véchec. 

N. la Tour , à la troifiéme café du Fou du 
Roi blanc. 

8 . 

B. la Tour donne échec à la fécondé cafc du 
Roi noir. 

N. le Roi , à la café de fa Dame. 

9. 

B. la Tour , à la feçonde café du Chevalier 
de la Dame noire , & donne échee 6? mat 
le coup après , à la café du Chevalier de 
la Dame noire. 



I I L 
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III. RENVOI, 

Sur le feptiêm Coup, 



?• 

B Lanc, la Tour, à la quatrième café du 
Fou de fa Dame. 

Noir, le Roi, à la café de Ton Fou. 

8 . 

B. le Fou , à la quatrième café du Roi noir. 
N. le Roi, à la café de fon Chevalier. 

9 - 

B. la Tour, à la quatrième café de la Tour 
de fon Roi , & donne mat le coup lüivanc 
à la café de la Tour du Roi noir. 
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s UPP.LIlMENT 

DELA 

I V. P A R T I E , 

Oà Von peut être conmincu qu'ayant le trait 
il n'efi point avantageux de jouer le Pion du 
‘ Fou de la Dame aujecond Coup, 

I. 

N O IR, le PioB du Roi, deux pas. 
Blanc, de-môme. 

2. 

N. le Pion du Fou de la Dame, un pas, 

B. le Pion de la Dame , deux pas, 

3 - 

N. le Pion prend le Pion. 

B. la Dame reprend le Pion. 

4 * 

N. le Pion de la Dame , deux pas. 

B. le Pion prend le Pion. 

N. le Pion reprend le Pion. 

B. le Pion du Fou de la Dame, deux pas. 

6 . 

N. le Fou de la Dame, à la croiQéme café 
de fon Roi. 

B. 
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B. le Pion prend le Pion. 

\ 

7 * - -, 

N. la Dame reprend le Pion. . - 

B. la Dame prend la Dame. 

8 . 

N. le Fou reprend la J.)ame. 

B. le Chevalier de la Dame , à la troilîéme 
café de fon Fou. 

Sans aller plus loin, je laiflè confidérer, par It fitua* 
lion préfente, fi le Noir a profité quelque chofc de ton | 
cttaque. I 

F I N, 
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